AEeh

MANUAL DE USO

Version 1.0

Enero 2018

By I(@nseo Team

Traduccién al Espariol
Ma. Lucia Wisnieski
Diego Videla Cantén

VERSION NO REVISADA POR LOS AUTORES
(AGOSTO 2018)






indice

indice

indice de Figuras

Introduciendo i@nseo

Capitulo 1

Instalacion y actualizacion i@nseo

1.1 Instalar i@nseo en Windows OS

1.2 Instalar i@nseo en Mac OS

1.3 Instalar i@nseo en Linux OS

1.4 Actualizar i@nseo

Capitulo 2

Fases iniciales del manejo de torneos

2.1 Seleccionar un torneo

2.1.1 Torneos Existentes

2.1.2: Exportar torneos

2.2 Crear un nuevo torneo

2.3 Ajustes de la Competicion

2.4 Configuracidn de Participantes

Capitulo 3

Series de Clasificacion

3.1 Tanteo e impresiones

Capitulo 4

Finales individuales y por equipos

4.1 Configuracion de la Serie de Eliminacion.

4.2 Configurando el diseiio de campo

4.3 Ingresar resultados

4.4 Impresion de Series finales

Capitulo 5

Gestion Avanzada de torneos

10
10
10
10
12
13
13
13

14
14
15

15
18
22
36
36
36
43
43
43
44
46
49
53
53



Notas Finales y Agradecimientos

5.1 Gestion de los turnos de tiro

5.2 Programacion de las Series de Clasificacion

5.3 Dianas: Asignacién por Sorteo/Asignacion por ranking

5.4 Imprimir documentos de acreditacion

5.5 Programacion de Finales

5.6 Enviar informacion a i@nseo.net

5.6.1 Solicitud de Credenciales

5.6.2 Subir archivos del torneo a i@nseo.net

5.7 Salidade TV

5.8 Seguimiento

5.9 Vista del Presentador

53
54
54
55
59

62
62
63

63
66
67

69



Indice de Figuras

FIGURA 1.1: Actualizando i@nseo

FIGURA 2.1: Menu de Gestién de la Competicion

FIGURA 2.2: Importar un torneo existente

FIGURA 2.3: Exportar torneos

FIGURA 2.4: Crear una nueva Competicion

FIGURA 2.5: Menu principal para Nueva Competicién

Figura 2.6: Abrir los Detalles de la Competicidn en i@nseo

Figura 2.7: Comandos en la parte inferior de la ventana de Informacién General

Figura 2.8: Gestidn de Turnos de Tiro

Figura 2.9: Gestidn de Personal del Campo

Figura 2.10: Configuracién de imagen

Figura 2.11: Configuracidn de Divisiones y Clases

Figura 2.12: Configuracidn de Subclases

Figura 2.13: Parametros Avanzados

Figura 2.14: Editar la competicion desde el menu correspondiente

Figura 2.15: Menu de Gestién de Participantes

Figure 2.16: Inscripcidn de Participantes (simple)

Figura 2.17: Seccion de Carga de Atletas

Figura 2.18: Menu de Posicion del Arquero

Figura 2.19: Ingresar el Segundo Pais/Federacién/Club para un atleta

Figura 2.20: Menu desplegable para Divisién, Categoria y Clase en la competencia
Figura 2.21: MenU desplegable para eliminatorias individuales y por equipo

Figura 2.22: Listado de Participantes (avanzado)

Figura 2.23: Gestidn de la Situacién de los Atletas

Figura 2.24: Participacion de los Atletas en las Pruebas Individual y por Equipos

Figura 2.25: Asignacidon Manual de Dianas

Figura 2.26: Menu de Gestion de Acreditaciones

Figure 2.27: Opciones de Gestion de Acreditaciones

Figura 2.28: Captura de fotos de los atletas y errores del sistema (foto faltante)

Figura 2.29: Configurar el importe de las inscripciones del torneo

Figura 2.30: Configurar Arqueros Invitados

Figura 2.31: Gestion de los colores de acreditacion para las credenciales

Figura 2.32: Pagina de Impresién de Credenciales (Versidn Simple)

Figura 2.33: Nueva de Impresion de Credenciales (Versién Completa)

Figura 2.34: P4gina de Impresiones para la Acreditacién

Figura 2.35: Menu de Sincronizacién de Arqueros

Figura 2.36: Pagina de Sincronizacion de Arqueros

Figura 2.37: P4gina de impresidn de Estadisticas

Figura 2.38: Impresidn de las estadisticas, Premios y Pruebas (disefio i@nseo y ORIS)
Figura 2.39: Impresién de la lista de participantes por Pais/Federacién/Club (disefio i@nseo y ORIS)

Figura 2.40: Impresion de Listados de Participantes

Figura 2.41: Lista de Impresiones Avanzada y bajo estandar ORIS

Figura 3.1: Carga de puntajes en la Tabla Normal

13

15
15
16
16
18
18
19
20
20
21
21
21
22
23
23
24
24
25
25
25
26
26
26
27
27
28
28
29
29
29
30
30
31
31
31
32
33

34

35
36



Figure 3.2: Carga de puntajes en la Tabla Extendida 37

Figure 3.3: Tanteo flecha Unica 37
Figura 3.4: Carga de puntajes en la vista hoja de puntuacién 37
Figura 3.5: Establecer el estado de un arquero como Retirado o Descalificado 38
Figura 3.6: Pantalla de impresién de hojas de puntuacidon 38
Figura 3.7: Edicidn de dorsales 39
Figura 3.8: Muestra de impresidn de hojas de puntuacién estandar 40
Figura 3.9: Disefio de impresién del campo de tiro, serie de clasificacion 41
Figura 3.10: Clasificacion Personal 41
Figura 3.11: Impresién Personalizada de Resultados 42
Figura 3.12: Imprimir Serie de Clasificacion 42
Figura 4.1: El menu resalta los desempates que deberan resolverse antes de comenzar las Series finales43
Figura 4.2: Empates en puntaje y posicion en el ranking final. 44
Figura 4.4: Definir pruebas 44
Figura 4.5: Gestion de dianas (luego de elegir Division y Clase) 45
Figura 4.6: Gestion del niumero de flechas por set (luego de elegir Divisién y Clase) 45
Figura 4.7: Numeracion de dianas (luego de elegir Divisién y Clase) 45
Figura 4.8: Menu de Finales Individuales 46
Figura 4.9: Pagina de impresion de hojas de puntuacidn para las finales 47
Figura 4.10: Pagina de impresidn de dorsales para las finales 47
Figura 4.11: Introduccién de Resultados en Modo Cuadros 48
Figura 4.12: Consignar puntajes de pase directo y desempate 48
Figura 4.13: Introduccién de Puntuaciones en Modo Tablas 49
Figura 4.14: Menu de Listados para Imprimir 50
Figura 4.15: Impresidn de Clasificacion para las series finales 50
Figura 4.16: Encabezamiento para las hojas de resultados 51
Figura 4.17: Gestidn de la ceremonia de premiacion 51
Figura 4.18: Muestra de un cartel impreso 52
Figura 5.1: Programacién con una muestra de la serie de clasificacién 54
Figura 5.2: Asignacidon Automatica de Dianas 55
Figura 5.3: Asignacién de Blancos por Ranking 55
Figura 5.5: Gestidn de Tarjetas de Acreditacion 56
Figura 5.6: Personalizacidn de tarjetas de acreditacion 57
Figura 5.7: Detalles del menu desplegable 57
Figura 5.8: Campos editables para personalizar las tarjetas de identificacion 58
Figura 5.9: Seleccién de Opciones de Identificacion Estandar 58
Figura 5.10: Muestra de Impresién de Tarjetas de Identificacion Estandar 59
Figura 5.11: Muestra de la Programacién de Finales 59
Figura 5.12: Programacion Manual (Series de Clasificacion) y Automatica (Finales) del torneo. 60
Figura 5.13: Consignar dianas de las instancias de eliminacién 61
Figura 5.14: Disefio de los partidos de las eliminatorias, incluyendo las dianas de calentamiento 61
Figura 5.15: Acceso al inicio de sesién para subir los archivos del torneo a i@nseo.net 62
Figura 5.16: Inicio de sesién para subir los archivos del torneo a i@nseo.net 62
Figura 5.17: Condiciones de Uso 62
Figura 5.18: Solicitud de Credenciales 63

Figura 5.19: Salida de TV 64




Figura 5.20: Variables para configurar la salida de TV

Figura 5.21: Configuracién del Contenido Multimedia

Figura 5.22: Muestra de la salida de TV (Listado de participantes ordenado por Diana)
Figura 5.23: Seguimiento (Encuentros Individuales y Vista flecha a flecha)

Figura 5.24: Vista del Presentador para las Rondas Finales

65
65
66
67
68



Introduciendo i@nseo

i@nseo: ;Qué es eso?

i@nseo es un software desarrollado para la gestidn de resultados en torneos de Tiro con
Arco creado como un Programa de Cddigo Abierto gracias al apoyo econdmico de la
Federacion Italiana de Tiro con arco (FITARCO). La Federacion Italiana decidi6 distribuirlo de
forma gratuita primero en Europa, y luego en el mundo. Luego de ser traducido a varios
lenguajes (mas de 30, aunque su interfaz de usuario fue originalmente creada en italiano),
i@nseo se ha convertido en el software mds actualizado para la gestién de competencias
de Tiro con arco y el Unico que incluye todas las reglas de World Archery (WA). Esta en
constante evolucidn, no solo para abarcar los nuevos requerimientos de WA, sino también
para abarcar las necesidades de aquellos interesados, desde las Federaciones mas
importantes hasta los usuarios comunes.

Gracias a i@nseo cualquiera puede gestionar una competencia de Tiro con arco de principio
a fin, desde las acreditaciones hasta la impresién de los resultados, sin olvidar la transmisién
en vivo de los resultados (Tv, Redes, You Tube, etc). El software esta vinculado a un grupo
de trabajo conocido como el Equipo i@nseo, el cual cuenta con la mayor experiencia en
organizacion y gestion de torneos de Tiro con arco en el mundo. Luego del testeo original
(enlos afos 90’), i@nseo se convirtié en el software oficial para la gestién de torneos en
2006. Desde ese momento, sus creadores lo emplearon en los eventos mds populares en el
mundo del Tiro con arco: Juegos Olimpicos, Campeonatos Mundiales, Campeonatos
Europeos, Grand Prix, Juegos Mundiales, Universiadas, Campeonatos Universitarios,
Festivales mundiales de Tiro con arco, y muchos otros torneos tan importantes como la
Copa Europea Juvenil y todos los Campeonatos Nacionales italianos para todas las
disciplinas y clases.

i@nseo como equipo es también el tanteador oficial para la Federacién Italiana de Tiro con
arco (Federazione Italiana Tiro con I'ARCO, FITARCO), la WAE (World Archery Europe),
conocida anteriormente como EMAU (European and Mediterranean Archery Union), y otros
tantos eventos mundiales de Tiro con arco.

i@nseo es un nombre Unico.

El acrénimo i@nseo proviene de algunas letras tomadas de los nombres de sus creadores,
el llamado i@nseo Core Group:

| = ARDI (Ardingo Scarzella)

@

N = ANDREA (Andrea Gabardi)

S = CRIS (Christian Deligant)

E = TEO (Matteo Pisani)

O = MARCO (Marco Carpignano)



En los dltimos afios algunos miembros nuevos, en apoyo del equipo principal se unieron al
grupo de creadores, brindando ayuda en eventos importantes donde la precisidn,
coordinacién y organizacién eran necesarias, creando un equipo cuyas habilidades de
manejo y experiencia organizativa se ofrecen mundialmente.

Este manual fue originalmente concebido para dar a cualquiera la chance de explorar el
programay todas sus funcionalidades, y aumentar el nimero de sus usuarios.

i@nseo Team

Beta testers:

Gerrit Buitenhuis

Pit Klein

Alex Vecchio Passerini
Ken Sentell

Equipo de Apoyo:
Fernando Suarez

Oghuzan Ulucan (0z)
Malaysian Result Team
Chinese Taipei Result Team



Capitulo 1

Instalacion y actualizacion i@nseo

1.1 Instalar i@nseo en Windows OS
Para instalar i[@nseo en un sistema operativo Windows, el usuario debe:
1. Descargar el software de la seccién correspondiente en www.ianseo.net

2. Extraer el archivo en la carpeta de destino elegida (ej.: en el caso que el usuario optara
por descomprimirlo en c:\, el sistema automaticamente creara una carpeta llamada
c:\ianseo).

ATENCION: es recomendable trabajar directamente desde c:\ y no desde el escritorio.

3. Correr el archivo setupxampp.bat, disponible en la carpeta. El sistema abrird
automdticamente una ventana del intérprete de comando. Dos (2) preguntas pre-
compiladas serdn desplegadas: el usuario solo debe presionar [ENTER|en ambas. Una

vez que se haya instalado el XAMPP el usuario deberd presionar nuevamente ENTER|y

luego la secuencia X = ENTER|. Esto cerrard automaticamente la ventana del intérprete
de comando.

4. Luego deinstalar los archivos, se debera activar el XAMPP haciendo click en el icono
XAMPP-control y luego en la nueva ventana dar click [START| en Apache y MySql.

ATENCION: El usuario puede cerrar el panel de control de XAMPP haciendo click en la @
Una vez minimizado, XAMPP continuara corriendo en segundo plano sin problemas.

5. Abrir un navegador de internet, escribir http://localhost/ y luego presionar ENTER

1.2 Instalar i@nseo en Mac OS

Para instalar i@nseo en un sistema operativo Mac, serdn necesarios dos paquetes:
1. MAMP,
2. i@nseo

Para descargar MAMP dirigirse a la siguiente pagina:

https://www.mamp.info/en/downloads/

Para comenzar la instalacidn, el usuario debera montar laimagen del disco y correr el archivo
incluido. Al final del proceso de instalacidn el sistema creard una subcarpeta MAMP en la


http://www.ianseo.net/
http://localhost/
https://www.mamp.info/en/downloads/
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carpeta de Aplicaciones. Luego el usuario deberd descargar el paquete i@nseo. La seccién de
descarga en la pagina web www.ianseo.net incluye un paquete .zip para Linux y MacOSs.

Instalar y actualizar i@nseo

Luego de la descarga, para completar el proceso de instalacidn, el usuario debera:

1.

2.

10.

1.

Abrir la carpeta “/Applications/mamp/htdocs.

Crear una nueva subcarpeta (en este manual serd nombrada ianseo para una referencia
facil).

Extraer el contenido del archivo .zip que se ha descargado en la carpeta.

Abrir la carpeta “/Applications/mamp/htdocs/ianseo/common y borrar el archivo
config.inc.php que se encuentra alli. Este paso es esencial para completar exitosamente
el proceso de instalacién.

Correr la aplicacién “/Applications/Utility/terminale.
Escribir el siguiente comando:
cd/Applications/mamp/htdocs
Esto abrird la carpeta htdocs
Escribir el siguiente comando:
sudo chown -R nobody:admin ianseo

en ianseo debera ser reemplazado por el nombre de la nueva subcarpeta creada en el

paso #2. El sistema solicitard al usuario una contrasefia: antes de presionar es

importante seguir las instrucciones, considerando que el sistema no mostrara nada, ni
siquiera *.

Escribir el siguiente comando:
sudo chmod -R 777 ianseo

si el sistema solicitara al usuario el ingreso de la contrasefia, antes de presionar [ENTER|,
se deberd seguir las instrucciones considerando que el sistema no mostrara ningun
simbolo tipeado.

Correr la aplicacion MAMP Control Panel (desde la carpeta “/Applications/mamp) y
hacer click en |START| tanto para Apache como para MySql.

Abrir un navegador de internet y escribir http://localhost/ianseo (en vez de ianseo, el
usuario debera usar el nombre de la subcarpeta creada en el paso #2).

Seguir las instrucciones en pantalla dadas por el software.


http://www.ianseo.net/
http://localhost/ianseo
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ADVERTENCIA: MAMP no utilizara ninguna contrasefia por default, por lo que cuando el
instalador solicite al usuario configurar una contrasefia es importante dejar el campo en blanco.

ADVERTENCIA: en otros campos que i@nseo solicitard al usuario llenar se podran dejar vacios
debido a que el proceso de instalacidn estd pensado para un uso estandar del software.

1.3 Instalar i@nseo en Linux OS

Para instalar apropiadamente i@nseo en LinuxOSs, el usuario debera descargar los siguientes
paquetes:

e apache2,

e mysql-server,
e mysql-client,
* phps,

* phps-mysd|,
* phpsgd,

e phps-curl,

e imagemagick,
e phps-imagick,
e extract.

Luego de descargar e instalar esos paquetes y asignar la contrasefia a MySq]l, el usuario debera
descargar la ultima versién de i@nseo, seleccionando la Gltima actualizacién disponible en el
siguiente link:

www.ianseo.net/download

Luego de crear una carpeta en Inicio, el usuario podra guardar alli el archivo descargado y
extraerlo (en este manual la carpeta serd nombrada ianseo para facilitar su referencia). Luego
de extraerlo, el archivo config.inc.php debe ser eliminado, si se haya incluido en la carpeta
~lianseo/Common/ (debera ser diferente a ianseo el nombre de la subcarpeta, cambiarlo al
deseado). Este paso es esencial para asegurarse del correcto funcionamiento del programa.

Para finalizar la instalacién del sistema, el usuario debera:

1. Abrir una terminal Shell y cambiar el directorio i@nseo a editable para todos los
usuarios:

chmod -R a+w ianseo

2. Crear un archivo para Apache, teniendo precaucion de no utilizar espacios innecesarios
y letras mayusculas (y para el nombre del directorio):


http://www.ianseo.net/download
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echo Alias [/ianseo/‘pwd‘/ianseo/ > ianseo.conf
ADVERTENCIA: no utilizar apostrofes sino marcas de citacién.

3. Activar el modo superusuario (root) y mover el Nuevo archivo al directorio setup de
Apache, usando el siguiente comando:

mv/home/USERNAME/ianseo.conf/etc/apachez/conf.d

(Obviamente en lugar de USERNAME, el usuario deberd ingresar el correspondiente a su
sesién).

4. Lanzar Apache, abrir cualquier navegador y escribir la URL:
http://localhost/ianseo/

para finalizar el proceso de instalacién del software.

1.4 Actualizar i@nseo

Actualizar el software es vital para asegurar que siempre trabajard de forma eficiente. Para
controlar la versién del software, el usuario puede mirar la barra de titulo, luego de abrir la
aplicacidon en el navegador. La version se representa por la fecha de lanzamiento.

Actualizar i@nseo es un proceso simple y directo.

Luego de abrir la aplicacién y con una conexién confiable de internet, se deberan lanzar los
siguientes comandos:

MODULOS - Update lanseo
El sistema automaticamente actualizard i@nseo a su ultima versidn estable (ver Figura 1.1).

Para versiones de i@nseo instaladas antes del 2011-06-02, el usuario deberd descargar
manualmente la actualizacién del sitio web, luego deberd extraer el contenido en la carpeta
htdocs (Ej.: c:\ianseo\htdocs)). Si el sistema operativo requiere autorizacién para reescribir esos
archivos, el sistema deberd conceder los permisos necesarios.

Ninguna Competicion Seleccionada
Competicion Modulos iAYUDA!

| Actualizar Ianseo }—

FIGURA 1.1: Actualizando i@nseo


http://localhost/ianseo/

Capitulo 2

Fases iniciales del manejo de torneos

2.1 Seleccionar un torneo

El primer paso para familiarizarse con el software es explorar su ment principal. Haciendo click
en |Competicién|, se desplegara un menu (Figura 2.1). La lista de comandos relacionados incluye:

NUEVO: este comando permite al usuario crear un nuevo torneo (ver Apartado 2.2).

ABRIR: esta opcion permite al usuario abrir un torneo previamente creado. Para abrir un torneo
existente el usuario puede seleccionar la competicion deseada, desde la pantalla del menu
principal y luego hacer click en el cédigo del torneo (ver Apartado 2.1.1).

IMPORTAR DOCUMENTO: este item permite al usuario a importar un torneo que ha sido
guardado previamente (ver Apartado 2.1.1).

SELECCIONAR LENGUAJE: este comando permite al usuario a seleccionar el lenguaje deseado
para la competicion en lanseo.

Competicion Modulos
Nuevo —
Abrir

Importar Competicion

Seleccionar Idioma =>

Select Language

T

FIGURA 2.1: Menu de Gestidn de la Competicidn

2.1.1 Torneos Existentes

El usuario puede abrir un torneo existente solo si NO hay otra competicion abierta. Para cerrar
un torneo y abrir otro el usuario solo necesita seleccionarlo del menu correspondiente:

Competiciéon = Cerrar
De la misma manera, para importar un torneo, pueden seguirse estos simples pasos:
1. Desde el menu contextual, el usuario puede acceder al comando
Competicién = Importar

Al hacer click en estos comandos el programa abrirad una pagina desde la cual el usuario
puede subir el archivo deseado (ver Figura 2.2).
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2. Enlanueva ventana el usuario puede hacer click en \Seleccionar Archivo\ para buscar el
archivo que desea importar a i@nseo.

ATENCION: el archivo debe tener una extensién .ianseo. El archivo a ser importado serd
nombrado con el cédigo del torneo (Ej.: el archivo a ser importado como Test.ianseo
serd nombrado como su cédigo de torneo Test).

3. Laopcién deseada podra confirmarse al hacer click en el botén |Importar|. La aplicacién
abrird automaticamente el torneo que se ha importado.

Competicion Médulos
Nuevo -
Abrir

Importar Competicion

Médulos iAYUDA!

Seleccionar Idioma

Importar Competicién

Select Language Seleccionar el archivo a importar Seleccionar archivo | No se eli... archivo Importar

FIGURA 2.2: Importar un torneo existente

2.1.2: Exportar torneos

i@nseo puede exportar el torneo en uso para transferirlo de una computadora a otra, o para
crear una copia de respaldo. Cuando los se han completado los datos relevantes al torneo, es
altamente recomendable crear copias de respaldo ocasionales de la competicidn, de esta
forma el usuario podrd volver a empezar desde un punto de recuperacién previo en vez de
tener que nuevamente armar lo ya hecho en el caso de incurrir en errores irreversibles.

Para importar un torneo pueden seguirse estos simples pasos:
1. Luego de abrir el torneo a ser exportado, el siguiente comando deberia ejecutarse:

Competicién = Exportaciones = Exportar Competicion (ver Figura 2.3)

)
Exportar como archivo EXP

Exportaciones

]

: : ~|Exportar Competicion
Enviar a ianseo.net | =%P P

Exportar Competicion con fotos

Seleccionar Idioma Exportar dorsales

Select Language Exportar como Hoja de Calculo (.ods)

FIGURA 2.3: Exportar torneos

2. Elsistema abrird una nueva ventana: en ella el usuario puede elegir la carpeta en la cual
el archivo deberia ser guardado, luego debera hacer click en |Guardar.
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2.2 Crear un nuevo torneo

Para crear un nuevo torneo, el usuario puede hacer click en [Nuevo| (ver Figura 2.4)

Competicion Modulos

Nuevo S
Abrir

Importar Competicion

Seleccionar Idioma

Select Language

FIGURA 2.4: Crear una nueva Competicion

Aparecerd la siguiente pégina (ver Figura 2.5):

Competiciéon Moédulos iAYUDA!

Nueva Competicion

Informacién General

Nombre corto

Organizada por

[ Marcar Iz casilla confirmara I Norma ORIS para =sta compaticién: todos los listados s publicarn, por defacto, en Norma ORIS (climpica)
—= Selecciona la regla local correcta <—

=

:

Valies & las valores pradeludos D, Esta accién va a devolver todas las opciones relacionadas con la competicién a los valores por defecto: Divisiones, Clases, Distancias, Dianas, etc...
iUtilicela solo si sabe lo que esta haciendo!
Lugar

pe[2018 |-[5 [V]- ey
Fecha
a [2018 |-[5 [¥]-[1 [¥] tryyy-mm-dd)

A v
$

® normal (Latin)
I ado de caracteres O Incluye caractéres cirilicos
O Incluye caractéres chinos
Habilitar el Sistema de Terminales O A
5 No |v Enviar asignacién de Dianas en lugar de los Nombres
en Dianas
Habilitar Ianseo ScoreKeeper No v

Guardar Anular

Anular

FIGURA 2.5: Menu principal para Nueva Competicién

La pagina desplegard algunos campos en los cuales la informacién principal del torneo puede
ser registrada. Los campos marcados con un * son OBLIGATORIOS, debido a que sin ellos el
usuario no puede crear la Competicidn.

*Codigo de la Competicion: este es el cddigo de referencia de la competicidn (en torneos
locales es usualmente asignado por las federaciones nacionales).

*Nombre: es el titulo del torneo.
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*Organizada por: este item esta compuesto por dos campos. El primero esta reservado para el
cddigo del club, el mas grande es para el nombre completo del club organizador.

*Conformidad ORIS: al tildar este casillero, todos los resultados seran impresos de acuerdo al
Estdndar Internacional para Resultados de Ranking (ORIS). Para eventos regulares
(local, nacional, etc) se recomienda evitar esto, debido a que el ranking y los resultados
en general seran impresos en diferentes hojas. De no tildarse, los resultados se
imprimiran en formato i@nseo, el cual estd configurado para economizar espacio y por
ende el nimero de hojas a usar manteniendo su legibilidad.

*Regla de localizacién: desde el menu desplegable el usuario puede seleccionar la regla del
torneo (Ej.: al seleccionar la opcién World Archery Tournament Rules i@nseo usara el
set de reglas para las principales Competiciones de WA).

*Tipo de competicion: el usuario podrad seleccionar el valor tnicamente luego de haber elegido
la regla de localizacién. Entonces el menu desplegable mostrara todos los tipos de
competiciones disponibles.

*Subregla: el mend se activara automaticamente cuando el Tipo de Competicion es
seleccionado, esto permitird al usuario manejar las categorias admitidas en el torneo
(Ej.: todas las categorias, solo clase senior, solo arqueros menores de 21 afios, etc).

*Volver a los valores predefinidos: al marcar esta opcién todos los valores volveran a cero,
borrando todos los registros previamente ingresados. Es recomendable ser muy
cuidadoso al utilizar este comando.

*Lugar: este item habilita al usuario a ingresar la ciudad en la cual la competicidn se llevard a
cabo.

*Fecha: esta opcién permite al usuario ingresar la(s) fecha(s) de la competicién.

*Tamano de papel: los resultados se imprimen cominmente en formato A4, pero el usuario
puede seleccionar otros formatos estandar (Ej.: carta).

*Divisa: esta opcidn habilita al usuario a elegir la moneda del pais anfitrién del torneo.

*|dioma para impresion: a través de este menu desplegable el usuario puede elegir entre
diferentes idiomas para las impresiones, incluyendo la informacidn principal sobre el
torneo (blancos, cronograma, rankings, etc).

*Imprimir listado de caracteres: por defecto este campo estd configurado en caracteres
latinos. Para torneos a realizarse en paises que empleen el alfabeto ruso o ideogramas
asiaticos, el usuario debera seleccionar cirilico o caracteres chinos, por ejemplo.

* Habilitar el sistema de terminales en dianas (HTTs): si el torneo se maneja utilizando el
sistema de tanteo electrénico a través de HTTs, el usuario debera seleccionar Sl en el
menu desplegable. De lo contrario debera mantener la opcion , la cual esta
seleccionada por defecto (ver Capitulo 6).
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*Habilitar el lanseo ScoreKeeper: estos ultimos dos items permiten al usuario habilitar el
sistema de tanteo electrénico a través de dispositivos mdviles. El primer campo esta
relacionado con el servidor URL o la direccién IP del aparato utilizado para el manejo
del torneo, el segundo, al igual que en la seccién HHT, habilita al usuario a activar el
sistema al elegir S| (ver Capitulo 7).

Una vez que todos los campos son ingresados el usuario puede guardar el torneo. Si se
identifica algun error o detalle inconsistente el sistema no va a permitir el guardado, resaltando
en amarillo el campo a controlar.

2.3 Ajustes de la Competicion

Una vez que los pardmetros descriptos en los parrafos anteriores se han personalizado, el
siguiente paso es configurar el resto de los items de forma de asegurarse que el software y el
archivo de la competencia funcionardn eficientemente.

Accediendo a través de Competicidon = Editar datos de la Competiciéon = Detalles de la
Competicidn (ver Figura 2.6) se ingresara a una nueva pagina disefiada para el manejo de los
detalles del torneo.

Competicion Participantes Calificacion Finales Individuales Finales por Equipos Listados para imprimir

Abrir Final Nacional Aire Libre 2017
Cerrar Informacién General

Eliminar

Bl Aire Libre 2017
Bl Aire Libre 2017

Ver Informacion de la Competicion ] o

Editar Datos de |a Competicion & petalles de la Competicion
Programacion Imagenes
Turno

Programa del Calentamiento

Personal del Campo

Configuracién de las Finales Individuales® n;iciones y Clases

Configuracién de las Finales por Equipos® g b cases

Disefio del Campo de Tiro Gestionar distancias

Proteccién Ianseo 3| Gestionar dianas

Informe Final P (6); Jueces
Echker (3), Jueces
Emarco (7). Jueces

Exportaciones &6 (10), Responsable de la Organizacién

Responsable de |z Organizacién

). Responsable de |z Organizacién

enos Aires) (17), Miembro del Jurado de Apelacién
15), Miembro del Jurado de Apelacién

(13), Miembro del Jurado de Apelacién

Select Language Perez (Litoral) (16), Miembro del Jurado de Apelacién

. o Tapiz (Norte) (18), Miembro del Jurado de Apelacién

Enviar a ianseo.net

Seleccionar Idioma

Figura 2.6: Abrir los Detalles de la Competicion en i@nseo

Al desplazar hacia abajo la pagina se visualizaran en negrita los comandos que abren las
distintas secciones (ver Figura 2.7)
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c icion  Partici Calificacién  Finales Indivi Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Final Nacional Aire Libre 2017

Informacién General

Cédigo de la Competicién FNAL2017
Final Nacional Aire Libre 2017

Final Nacional Aire Libre 2017

CUDA

Organizada por Club Universitario de Arqueria

Conformidad ORIS [ marcar Ia casilla confirmars |a Norma ORIS para esta compaticién: todos los listados se publicardn, por defecto, en Norma ORIS (olimpica)

ATENCION: un

6n en "Regla de én", "Tipo de Ct én" 6 "Subregla™ a todos los para. definidos para la competicién a los especificados por defecto por las reglas para el tipo de competicién

seleccionada.
Regla de Localizacion Reglas de WA para Competiciones Internacionales v

Tipo de Competicién Serie 3 70m/50m - 2 Distancias %

Todas las Clases v

va a devolver todas Iss opciones relacionadas con la competicién a los valores por defecto: Divisiones, Clases, Distancias, Dianas, ete..
iUtilicela solo 5i sabe lo que esté haciendo!

Ciudad de Buenos Aires-Argentina

0e[2017 |- [12[5] - [16[¥] (vyyy-mm-dd)

A 2017 - (12w |- 17 [v| (yyyy-mm-dd)
M v

$

Espaiiol - Spanish v

@© Normal (Latin)

Habilitar el Sistema de Terminales
en Dianas

acién de Dianas en lugar de los Nombres
Gestién de los Turnos de Tiro - Gestién del Personal del Campo - Gestién de Imagenes - Gestién de Divisiones/Clases - Gestionar Sub-Classes - Parimetros avanzados

Guardar Anular

Cerrar

Figura 2.7: Comandos en la parte inferior de la ventana de Informacién General

Los comandos en la fila inferior de la ventana permiten que el usuario pueda gestionar todos
los detalles necesarios en lo que respecta al torneo.

Gestion de Turnos de Tiro: en esta seccidn (ver Figura 2.8) el usuario puede gestionar el
ndmero de turnos en los que se dividira el torneo, ademds de la cantidad de dianas a
utilizarse por turno y del nimero maximo de arqueros por diana. Esto es también
accesible desde el menu desplegable. Luego de rellenar estos campos los cambios
deberdn guardarse.

.\
]
2

Calificacién  Finales Indivi Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Dianas por Turno

Gestion de los Turnos de Tiro

Guardar Anular

Turno: 1

Distancia  Tandas  Flechas/Tanda Fecha Calentamiento Longitud Hora de comienzo Longitud Notas sobre Ia programacién
=5 6 6 0 0
2 6 6 0 0
Distancia Tandas Flechas/Tanda Fecha Calentamiento Longitud Hora de comienzo Longitud Notas sobre la programacién
A 6 6 0 0
2. 6 6 0 0

Figura 2.8: Gestién de Turnos de Tiro

Los siguientes campos seran descriptos en la secciéon de Configuracién Avanzada (ver 5.1).



2.3 Ajustes de la Competicion 19

Gestion del Personal del Campo: al utilizar esta opcién el usuario puede ingresar los nombres
de las personas trabajando en el manejo del torneo (ver Figura 2.9). La primera celda de
esta pantalla permite al usuario agregar el nimero de personas involucradas enla
competencia dentro del equipo de organizacion. El usuario puede ingresar un nimero
de licencia, si la persona es un miembro de la Federacién nacional, o el nombre
completo. La pantalla también mostrara diferentes funciones: Jueces (Presidente de la
comisidn de jueces, Juez), Direccién de tiro (Director de tiro, Ayudante del D. de T.),
Jurado de apelaciones (Presidente del jurado de apelaciones, Jurado de Apelacién
alternativo, Miembro del jurado de apelacién), Comité de organizacién o Delegados de
los clubes (Delegado Técnico), Comité de organizacién local (Responsable de la
organizacion, Responsable del campo, Responsable de prensa, Presentacion deportiva,
Responsable de logistica, Responsable de resultados, Presentador). Frecuentemente
en una competencia local las funciones utilizadas son: jueces, D.O.S y responsable del
comité de organizacion.

Competicién Participantes Calificacién Finales Individuales Finales por Equipos Listados para imprimir Salida TV Médulos iAYUDA!

Personal del Campo

Licencia Nombre Tipo

— z] Afiadi Anular

Listado de Personas

Presidente de fa Comision de Jueces
Ucsncia i
Jueces
Jorge Pereyra Borrar
i r Tine
Fernando Cal Deactor de T Borrar
Ayudante delD. de T.
Borrar
P It | A 6
e Cascion resdente del Jurado de Apelacién —
" ;
e Miembro del Jurado de Apelacén o

moimirisiosos Rl ]

Delegado Técnico

1
5
2 Claudio Ramirez
3
4

Responsable de &a Organzacidn

Responsable del Campo

Responsable de Prensa
Presentacion Deporthva
Responsable de & Logistica
Responsable de Resultados
Presentador

Figura 2.9: Gestion de Personal del Campo

Gestion de Imagenes: esta seccion (ver figura 2.10) permite al usuario cargar imagenes que son
relevantes para el manejo de la competencia tales como el logo del club organizador, o
la insignia del evento, el logo de la federacién nacional y los elementos que se
mostraran en la publicidad del evento. Estos elementos serdn incluidos en todas las
impresiones que se realicen a través de ianseo. Las imagenes deberan tener una
extension .jpg, o.png. El tamafio maximo aceptado por el software es de 64 Kb. El
programa no subird ningdn archivo de mayor tamafio.

Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Gestion de Imagenes

Imagen Superior Izquierda Imagen Superior Derecha
Formatos admitidos: PNG y JPG - Max. 64K8 Formatos admitidos: PNG y JPG - Max. 64K8

Examinar... | No se seleccion6 un archivo. Examinar_.. | No se selecciond un archivo.
Bottom Image (full width ratio is 19:1 for A4, 20:1 for letter)
Formatos admitidos: PNG y JPG - Max. 64KB

Examinar...  No se selecciond un archivo.
Actualizar

Atris

Figura 2.10: Configuracion de imagen
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Gestion de Divisiones y Clases: en esta seccidn (ver Figura 2.11) el usuario puede configurar las
divisiones y clases del torneo. Cuando el usuario configura un nuevo torneo, el software
automdticamente compila esta seccién basandose en las reglas de la Federacion

Nacional. Excepto por algunos casos especiales, no se recomienda editar ninguno de los

valores establecidos por defecto en esta pagina.

Gestion de Divisiones/Clases

Divisiones

Divisién Descripcién Atleta Orden
R Recurvado WA Si v 1 x
c Compuesto WA Si v 2 x
Ra Raso Si v 3 x
In Instintivo Si v 4 X
Lb Longbow Si v 5 x
No |v Guardar

Clases

Clen
Comp.

MM

H v | Masculino
M v | Femenino
H v | Juvenil Masculino
M v | Juvenil Femenino
H v | Cadete Masculino
M v | Cadete Femenino
H|v | Master Masculino
M v | Master Femenino
U v | [Escuela’50
U v | [Escuela30
U|v |[Escuela20

Descripcién Atleta

@
SHISTISLESLES IS IS IS IS 1€ 1€

Orden

©) | [~ [ [o) [&][w] [N =

1

Aiio Inicial

21
21
18

Aiio Final

Compite en

"

w

MM
ww
CM.JMM
CWIWW
MMM
MWW

Divisiones
permitidas

(vacio pata

todas)

AP 4P dio 4P 4 di 4P b g 4

No |v

Guardar

Gestién de Distancias

Figura 2.11: Configuracion de Divisiones y Clases

Gestion de Sub-clases: ver seccién Divisiones y Clases (ver Figura 2.12).
T

1 Universitario A
2 Universitario B
3 Universitario C

X
X
x

Figura 2.12: Configuracidon de Subclases

Guardar

Parametros Avanzados: esta seccion le permite al usuario manejar las reglas de la competencia
(ver Figura 2.13). No se recomienda editar ninguno de los valores por defecto en esta

pagina cuando el usuario selecciona el tipo de competencia.
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Competicion  Participantes  Calificacié Finales Indivi Finales por Equipos  Listados para imprimir ~ Salida TV Médulos  iAYUDA!

Parametros avanzados

Type_70m Round

Goboracon estindar de EQupos
e

X.10

Categoria de la Competicién Competicion al Aire Libre v

N

NGmero de XNueves
Establecer los Récords del Trofeo

Guardar Anular

Figura 2.13: Parametros Avanzados

El usuario puede modificar directamente todos los valores descriptos en los parrafos
anteriores, incluso sin abrir la Seccién de Datos de la competicién. Al abrir el menu
Editar Datos de la competicidn, el usuario puede elegir directamente abrir las siguientes
secciones: Imagenes, Turno, Personal del Campo, Divisiones y Clases, y Subclases (ver
figura 2.14).

Competicion Participantes Calificacion Finales Individuales Finales por Equipos Listados para imprimir

Abrir Final Nacional Aire Libre 2017
Cerrar Informacién General

Eliminar
nal Aire Libre 2017
Ver Informacion de la Competicion
o Detalles de la Competicion
Programacion Imagenes
Turno

Programa del Calentamiento
Personal del Campo
Configuracién de las Finales Individuales®| pjyisiones y Clases para esta competicién: todos los listados se publicardn, por defecto, en No
icion” 6 "Subregla” modificara todos los parametros definidos para I:

Configuracién de las Finales por Equipos B gyb-Clases o par
seleccionada.

Disefio del Campo de Tiro Gestionar distancias orais =
Proteccion Ianseo 5| Sestionardianas X
Informe Final GClases v

S g [Fién va a devolver todas las opciones ralacionadas con la competicién a los valores por defecto: Divisiones, Cla:
SportaGones “blo si sabe lo que esta haciendo!

o T v

Enviar a ianseo.net [E]
Buenos Aires-Argentina

Seleccionar Idioma

Select Language (£hhimm)

Prg—- pr =

Figura 2.14: Editar la competicion desde el menu correspondiente

Los comandos Gestionar distancias y Gestionar dianas se exploraran individualmente dado que
son automaticamente compilados por el programa usando las reglas de la Federacidn Nacional,
basdndose en eso no es recomendable editar ningun valor establecido por defecto. Las
opciones de la Programacion y del Programa de calentamiento seran descriptas en el capitulo
de Configuracién avanzada de torneos (Ver Apartados 5.2y 5.5).
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2.4 Configuracion de Participantes

El segundo paso para configurar una competencia es ingresar la informacién de los
participantes. El segundo item en el menu principal del torneo esta especificamente disefiado
para la Configuracién de los Participantes. Este menu incluye todos los comandos que los
usuarios necesitan para ingresar, gestionar e imprimir listas de participantes para cualquier
competicién (ver Figura 2.15)

Competicion Participantes Calificacion Finales Individuales

Inscripcion de participantes (simple)
Listado de participantes (avanzado)

(o0 T ER B ENSTNE Gestion de |3 Situacion de los Atletas
Participacion de los atletas en las pruebas Ind/Equipos

Dianas =]
Nombre corto
Acreditacion @

Sincronizacion Archivo de Arqueros (£]

Estadisticas

ATENCION: un||istados para imprimir p" ¢

Regla de Localizaci [ty Ftelslse gles

Figura 2.15: Menu de Gestion de Participantes

Los items relacionados con la gestidn de participantes se explican en las siguientes paginas.

Inscripcion de Participantes (simple): este es el primer item del ment y el mas importante (ver
figura 2.16). Este comando habilita al usuario para cargar las listas de atletas en el
torneo de forma simple y rdpida. Para un torneo vacio o luego de crear uno, la pantalla
solo mostrard un comando: . Al hacer click, el programa abrird una nueva
ventana donde el usuario puede agregar cualquier atleta que desee.

Participantes en la Competicion

:Adadir:

| Posicién | Turno | Dianas | Licencia | 1dentificador local | Apellido | Nombre | Correo electrénico | Pie de la acreditacién Pais/Fed. Autonémica/Club | Adaptado | Div. | CI x Edad | l.| Cat. | Tipo de Diana | |

Figure 2.16: Inscripcion de Participantes (simple)

Esta nueva ventana mostrard diferentes items relacionados con los arqueros que el usuario
puede compilar (ver figura 2.17). Desde esta ventana el usuario puede:

Cargar manualmente la lista: el usuario puede completar las listas de participantes escribiendo
toda la informacién acerca de los arqueros. Para completar correctamente este
procedimiento el usuario debe ingresar para cada arquero: el nimero de licencia,
Apellido, Nombre, Sexo, Nombre del Pais/Federacién/Club, Sigla del
Pais/Federacion/Club, Divisién, Clase (por edad), Clase (para la competencia) y Tipo de
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diana. Una vez que el perfil del arquero fue creado el usuario puede guardarlo (si desea
cerrar la ventana), o guardarlo y continuar si desea cargar otro arquero.

Cargar automaticamente la lista: usando una base de datos existente (para aquellas
Federaciones/Asociaciones que participan en el proyecto i@nseo), el usuario puede
agregar un registro de forma simple y rdpida. En la porcidn inferior de la ventana de
detalles de la gestidn de atletas, el software mostrara una fila vacia con algunos items
tales como nimero de licencia, atleta, pais/federacién/club, divisién, clase (en el
torneo), y categoria. El Gltimo botdén es . Bdsicamente, al ingresar informacioén
relativa a alguno de estos campos, usuario puede buscar dentro de la base de datos del

software. Si ianseo encontrara un registro que coincide con los pardmetros de
bldsqueda, mostrarad al atleta correspondiente en la fila por debajo de la interfaz de
bldsqueda. Para agregar cualquier registro en la tabla el usuario puede simplemente
hacer click en el nimero de licencia y el programa automdticamente mostrara la

informacién requerida en la seccién principal.

P/A/C(3)

Pais/Fed. Autonémica/ Club
(3)

Guardar Guardar & Continuar
Licencia Atleta P/A/C

4
«

g g2 i EREE
1 HE HH HEE
¢ i HEEE

§ EIE H
2, Bl 8
g 8-

8 ¢

1

i —-v

@
«

Si v

@
«

Final Ind.

@
«

Final de Equipos

@
«

Final de Equipos Mixtos

No v

No v

Cerrar

Div. cl. Cat.
=Y = =, Buscar

Figura 2.17: Seccién de Carga de Atletas

Atencidn: en los siguientes pdarrafos encontraran algunos datos utiles para agregar
correctamente los atletas (a continuacién de las Reglas internacionales).

Posicion: el usuario puede gestionar el estado de un atleta, si el arquero no pudiese participar
en el torneo. En la mayoria de los casos, cuando el programa encuentra un error lo

muestra en una de estas opciones: No puede competir-documentacion incompleta o
Situacién desconocida a la fecha de la competicién (ver Figura 2.18). Eso significa que la
documentacion del atleta esta incompleta y, para participar en el torneo, el arquero
tiene que agregar o reemplazar los mencionados documentos en la base de datos de la
federacién. De cualquier otra manera el atleta NO puede participar del torneo.
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|
Puede competir - Aceptado tras |a verificacion de la documentacion |
Situacion desconocida a fecha de la competicion |
Retirado |
No acreditado
No puede competir - Documentacion incompleta |
| No puede competir ] ‘
Figura 2.18: Menu de Posicion del Arquero
P/A/C (2/3) y Sigla (2/3): el usuario puede ingresar el segundo Pais/Federacién/Club para el atleta
de forma que el arquero sea incluido en los equipos correspondientes (para atletas que
participan en nombre de mds de un Pais/Federacién/Club; ver Figura 2.19)
Bib Athlete Country or State Code Div. cl. Cat.
Gabardi — v — |~ — W Search
15713 (ITA) Gabardi Andrea 04065 - Arcieri Tre Torri oL SM o0
16633 (ITA) Gabardi Claudio 04065 - Arcieri Tre Torri oL MM oo
15712 (ITA) Gabardi Elena 04065 - Arcieri Tre Torri co SF oo
Figura 2.19: Ingresar el Segundo Pais/Federacién/Club para un atleta
Divisién, Clase por Edad, Clase, Categoria y Tipo de diana: si un atleta desea participar en una

Divisidn, Categoria o Clase diferente de la que por defecto estd incluida en la base de
datos para la clasificacidn, el usuario puede simplemente abrir el mend desplegable
correspondiente y elegir el item deseado (ver Figura 2.20). De la misma manera, el
usuario puede seleccionar un tipo de blanco diferente (Ej.: para torneos de sala en los
cuales un arquero Recurvado podra tirar en blancos normales o triple spot).

Cl x Edad = ¥

Cat. v

Tipo de Diana -V

Figura 2.20: MenU desplegable para Divisidn, Categoria y Clase en la competencia

Los 5 items debajo de Tipo de blanco se relacionan con la gestién de atletas para las finales (ver

figura 2.21). Estos comandos son muy Utiles, si un atleta no puede por ejemplo
participar en las eliminatorias individuales pero puede participar de las tiradas por
equipo, o viceversa. En este caso, el usuario puede simplemente elegir Sl o en el
menu desplegable del item deseado. Lo mismo ocurre para Arqueros Adaptados y
Ballesta.
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Serie de Calificacién Si v
Individual

Serie de Calificacién para Si v
Equipos

Final de Equipos Si v

Final de Equipos Mixtos Si v

Figura 2.21: Menu desplegable para eliminatorias individuales y por equipo

No v

No v

Listado de Participantes (avanzado): el listado avanzado de Participantes desplegara una vista
diferente de la lista basica, esto significa que no abrird nuevas ventanas para agregar
registros (ver figura 2.22). Las funciones de esta seccién son muy Uutiles.
Especificamente luego de agregar el registro a la lista, la fila mostrara todos los detalles
del participante, incluyendo si el atleta puede participar del torneo, la foto del arquero y
otra informacidén disponible en la lista basica. La barra de buisqueda rapida es muy dutil
ya que permite al usuario a buscar un registro basdndose en uno o mas valores
seleccionados por el usuario.

C ici6 c i6 Finales Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Participantes en la Competicién

NORTE Nor 0

"
N
"
w

w w

IR

ok REEBEE

BB BoBOBOBROR BB BB
52222222329 >
R ]
133616 56:3¢ % |6 % X X ¥

o v

[N«

Figura 2.22: Listado de Participantes (avanzado)

Gestion de la Situacion de los Atletas: esta seccidn del software es muy util para mostrar de
forma instantdnea aquellos atletas que no participan del torneo (ver Figura 2.23). Para
cualquier cambio, cuando no es posible actualizar la base de datos con la informacidn
correspondiente, el usuario puede modificar los registros manualmente, siempre
considerando cuidadosamente los efectos de cualquier modificacion.

Competicién Calificacié Finales Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Modulos  iAYUDA!

Gestion de la Situacién de los Argueros
habil o

Nombre Posicidn
o puede competi - Documentacién incompleta v
Puede compet - Aceptado ras 1a verficacion de Ia documentacién ¥
Stuacion Gesconacida a fecha de la competcion v
Stuacion desconocida 3 fecha de la competiion v
Puede compet - Aceptado tras la verifcacion e 1a documentacion ¥

averte
sabio
Herbens

Leyenda de la Situacién de los Arqueros - Condicidn de Participacién en Ia Cor

Figura 2.23: Gestion de la Situacién de los Atletas
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Participacion de los Atletas en las Pruebas Individual y Equipos: esta seccidn permite al usuario
seleccionar si un atleta puede participar en pruebas individuales o de equipo
programadas en el torneo, tanto para la Serie Clasificatoria como para las Series finales
de la competencia (ver Figura 2.24). Como se describié previamente para agregar un
registro, una vez que el atleta deseado es encontrado, el usuario puede elegir Sll o
en el menu desplegable.

Competicién Participantes Calificacién Finales Individuales Finales por Equipos Listados para imprimir  Salida TV Médulos iAYUDA!
Participacién de los atletas en las Pruebas Ind/Equipos

Deshabilitar Rescate Automitico

Pais/Fed. Autonbmica/Club

Si v Si v Si Y No ¥ No ¥ No ¥ No ¥
Si vy Si Y S No ¥ No ¥ No ¥ No ¥
Sy No ¥ No ¥ No ¥ No ¥
Si v No ¥ No ¥ No ¥ No ¥
Siv No ¥ No ¥ No ¥ No ¥
Si v No ¥ No ¥ No ¥ No ¥
Siv No ¥ No ¥ No ¥ No ¥
Si vy No ¥ No ¥ No ¥ No ¥
Si v No ¥ No ¥ No ¥ No ¥
Si v No ¥ No ¥ No ¥ No ¥

Figura 2.24: Participacién de los Atletas en las Pruebas Individual y por Equipos

Dianas: |a asignacion de la diana es una tarea esencial en las primeras etapas de gestion de la
competencia. El software ofrece 3 formas diferentes de asignar dianas a los atletas: la
asignacion manual, descripta en esta parte del manual; la asignacién por sorteo y la
asignacion por ranking. Estas dos ultimas serdn explicadas en el capitulo de Gestidn
Avanzada de Torneos (ver apartado 5.3).

La herramienta de asignacién manual es fécil de usar dado que es realmente intuitiva
(ver Figura 2.25). Al hacer click en el comando correspondiente, el programa abre una
pantalla con todos los registros agregados hasta ese momento. El usuario puede
entonces editar solo dos campos: el turno, que no deberia cambiar si el estado que ha
sido previamente configurado y la diana. Para modificar la diana, el usuario puede
simplemente introducir el nUmero y letra correspondiente a la ubicacién de cualquier
atleta. Si el nimero/letra del blanco no es correcta (Ej.: si el campo tiene 20 blancos y el
usuario agrega un atleta en el blanco n°21), o si dos atletas han sido asignados al mismo
blanco, el programa lo reportard como un error resaltando en rojo el casillero
correspondiente de forma tal que el usuario pueda inmediatamente identificar
cualquier error.

Asignacion Manual de Dianas

mo: 12 [Todos] Fiktrar por Div/C Ok

Deshabilitar Rescate Automitico

1v 0014 1 Salvo Jan NORTE  Nor
1y 0018 2 Franco Alberto NORTE  Nor
001C 3 Mosca Heriberto

Figura 2.25: Asignacidon Manual de Dianas
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Acreditacidn: este proceso es realmente importante para la gestion financiera de la
competencia. Dentro de esta seccidn el usuario puede gestionar no solo precios y
monedas, sino el estado de los atletas inscriptos en el torneo, de forma de poder
facilmente saber qué participantes asisten a la competencia (osea qué atletas han sido
acreditados y cuales no; ver figura 2.26).

Competicion Participantes Calificacion Finales Individuales Finales por Equipos Listados para imprimir

Inscripcion de participantes (simple) Final Nacional Aire Libre 2017
Listado de participantes (avanzado)
Lol LAl Gestion de la Situacion de los Atletas

Informacién General

Participacion de los atletas en las pruebas Ind/Equipos

Acreditacion & Acreditacion

Sincronizaciéon Archivo de Arqueros 5| Captura Foto para la Acreditacion

Namero de Turnos |SSCHEUEH stablecer el importe de las inscripciones

Situacion de las inscripciones de los Atletas
Estructura de los T/l S =
Listados para imprimir Gestion de los colores de las acreditaciones

Presentador Imprime Identificaciones

Listados para imprimir

Figura 2.26: Menu de Gestién de Acreditaciones

En el menu de gestion de acreditaciones, el usuario se encontrara los siguientes items:

Acreditacidn: este item abre la pagina principal del proceso de acreditacién. Basado en
el turno seleccionado permite al usuario tomar una foto de cada participante o
proceder con la acreditacién de los atletas en el procedimiento de revisidn de equipo
(ver figura 2.27).

Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Establecer filtros
v

Captura Foto para la Acreditacion
Pagos

Acreditacion

Revision del Equipo de Tiro

Figure 2.27: Opciones de Gestion de Acreditaciones

Al hacer click en Acreditacidn, el programa abre una pagina que muestra los atletas
inscriptos en el torneo. Primero que nada, para asegurarse que esta opcién funcione
adecuadamente, el usuario debera hacer click en el comprobante de pago abierto de la
pagina principal de la acreditacién, para configurar el contador de los ingresos del
torneo a o (cero).

Ahora el sistema agregara al valor inicial el importe correspondiente para cada atleta
que ha completado el proceso de acreditacion (para configurar los precios ver los
siguientes pasos). Para completar el proceso de acreditacién para cualquier atleta, el
usuario puede simplemente buscarlo (manualmente o utilizando la barra de bisqueda),
y luego debera hacer click en el nimero de licencia, abriendo de esta forma una nueva
ventana.
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Al hacer click en la ventana se cerrard automaticamente y el procedimiento de
acreditacion se dard por completo. Si el sistema devolviera un error, el usuario puede
buscar al atleta y cancelar su acreditacidn utilizando el correspondiente botén
habilitado por el sistema bajo el nombre del arquero.

Captura de Foto para la acreditacién: mediante esta opcidn el usuario puede gestionar
los parametros necesarios para tomar fotografias de aquellos atletas que no tengan
una subida a la base de datos oficial (ver Figura 2.28). Cuando un atleta no tiene una
fotografia en el sistema, el programa le devuelve un error al resaltar la fila
correspondiente (ver figura 2.28).

Captura Foto para la Acreditacién
1 S 7S

Opciones Criterios

Cimara_¥

tostrar ol Mand e lanseo @ Mo

Camara Foto Listado de participantes 11

Atleta ategoria P/AIC

¢eeecececece

Figura 2.28: Captura de fotos de los atletas y errores del sistema (foto faltante)

Establecer el importe de las inscripciones: la pagina de pago muestra solo dos menus
desplegables y un casillero donde el usuario puede ingresar el importe de inscripcion
del torneo para cada combinacidn de divisién y clase. De igual manera que en pantallas
anteriores, al mantener apretado CTRL, el usuario puede seleccionar mas de un item al
mismo tiempo. Una vez que la seleccién estd completa, el usuario puede subir los

importes al sistema al hacer click en el botdn |Guardar].

Gestion de Inscripciones

Divisién - Cl en Comp. Precio
Para seleccionsr mas de un elemento, mantener presionado el botén CTRL
R M 500 Guardar
C w
Ra M
In ~ W -

Seleccionar Todo Seleccionar Todo

Figura 2.29: Configurar el importe de las inscripciones del torneo

Situacién de las inscripciones de los atletas: como puede entenderse claramente
mediante esta opcion el usuario puede realizar la gestidn de cobro para atletas que por
diversas razones no tendrdn que abonar la inscripcién del torneo. Buscando y
seleccionando estos atletas desde el menu desplegable, en la pagina de cobranza, el
usuario puede elegir si algun arquero deberd pagar el importe de inscripcién del torneo
, o sino lo debera hacer (ver Figura 2.30). Si cualquier arquero se encontrara
exento del pago del importe de inscripcidn, el usuario podrd igualmente editar los datos
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del arquero durante el proceso de acreditacion, pero los ingresos del torneo no se
modificaran.

Figura 2.30: Configurar Arqueros Invitados

Gestion de los colores de las acreditaciones: esta funcidn permite al usuario gestionar
los colores de las credenciales de acreditacidon, de acuerdo a los derechos de acceso
dentro del campo de tiro y sectores anexos, otorgados de acuerdo a las diferentes
clases de participantes (ver Figura 2.31).

Administrar Colores
Filtrar por Div/Cl Colores Color del Reverso de la Caritula  Atleta Zonas de Acceso Transportes  Alojamiento Comidas
@ No v Si v No v No v Nov | [Ok| |Anular

Zonas de Acceso sién; 6: Zonas VIP; 7: Zonas

Figura 2.31: Gestidn de los colores de acreditacion para las credenciales

Imprime Identificaciones: esta pagina permite al usuario imprimir las credenciales de
acreditacién. El médulo incluye muchas opciones diferentes, y ha sido mejorado al
permitir que los items a imprimirse sean editables por los usuarios (ver figura 2.32).

Competicién  Participantes  Calificacion  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Mo6dulos  iAYUDA!
Tarjeta de acreditacion

4 Identificaciones por pagina ¥

Tipo de Identificacién Tarjeta de acreditacion v

Nuevo nombre de acreditacién Crear nueva acreditacion

Impresion de Identificaciones
Turnos BSAS-Buenos Aires c oM
Session 1 UT-Litoral in cwW
NOR-Norte b M
PAT-Patagonia R JW
SUR-Sur Ra M

Nombre completo (No imprime solo el nombre) (0: 0 + 0)

Imprimir

Figura 2.32: Pagina de Impresién de Credenciales (Versidn Simple)

Nueva impresion de las Identificaciones: este nuevo mddulo para crear e imprimir las
tarjetas de acreditacion es mds completo (ver Figura 2.33). Para la descripcién sobre el
uso de este mddulo ver apartado 5.4.
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Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir ~ Salida TV Médulos  iAYUDA!
Tarjeta de acreditacion

4 Identificaciones por pagina v

Tipo de Identificacién Tarjeta de acreditacion v

Nuevo nombre de acreditacién Crear nueva acreditacion

Editar acreditacion
Exportar disefio de Ia acreditacion
Seleccionar archivo | No se eligio archivo  Importar disefio de a acreditacion

Impresion de Identificaciones

P/A/CO [ Division_[_Clen Comp. ] Nombre completo (No imprime solo el nombre) (0: 0 + 0)
en BSAS-Buenos Aires c M
UT-Litoral In cw
NOR-Norte b M
PAT-Patagonia R w
SUR-Sur Ra M
MM
MW
w
Imprimirc

Figura 2.33: Nueva de Impresion de Credenciales (Versién Completa)

Impresiones: esta seccién muestra los diferentes documentos a imprimir (ver figura
2.34). En las primeras tres filas, los listados mas frecuentes se muestran junto con otras
plantillas utiles (listado de participantes ordenado por diana, agrupado por
pais/federacién/club y en orden alfabético), tanto para la acreditacién como para la de
revision de equipo. La cuarta fila muestra las impresiones de identificaciones para los
participantes, y las plantillas de etiquetas, mas los cddigos de barra que el programa
automaticamente asigna a los atletas (esto es Util cuando el usuario necesita buscar un
arquero en un torneo con muchos participantes, o para sortear cualquier premio). La
ultima fila en cambio habilita al usuario a imprimir tanto facturas como pagos por
acreditacién y el balance total de facturacion por pagos hechos hasta ese momento,
divididos luego por turno y valor por categoria.

Luego de las impresiones comunes, el sistema muestra una seccién de seleccién
avanzada, esta permite al usuario imprimir documentos con parametros especificos (Ej.:
esto es util cuando el usuario necesita imprimir facturas para un unico
Pais/Federacién/Club, en vez del documento que incluye el total que participan en el

Competicién  Participantes  Calificacion  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Modulos  IAYUDA!
o de ‘por Disnas
Acredtacion Revisién del Equipo de Two Pagos
Listado de Participantes por Pais/ Aut./Club
Acredtacion Revisién del Equipo de Tiro Pagos
Listado de Participantes en Orden Alabitico
Acredtacion Ravisién del Equipo de Tiro Pagos
Participantes
Identiicacién Listado de Participantes - Etiquetas
Total Inscripciones
Recibo. Yourmhubc
o de Par Duanas Uistado de Pais) Aut./ Chob Listado de ‘Grden Alfabetico ‘Ge Participantes - Etiquetas Recibo
Acreatacion
Acredtacin
Acredtacson v Tumo [ Todos Los Tumos ¥ Acredtacién v Tumo [Todos Los Tumos ¥
ns | Todos Los Tumos ¥
e [ Todos Los Tumos ¥ pavc Teme [ Todos Los Tumos v
ok - a8 fozon Fatance ok ok

ok
ok

Figura 2.34: Pagina de Impresiones para la Acreditacién
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Sincronizacién de Archivo de Arqueros: el mas usado y mds importante item dentro de
este menu es el primero (ver figura 2.35).

Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Final Nacional Aire Libre 2017
Tnformacion General

efeczo, en Norma ORIS (olimpica)

Cargar L carin, por dafecto, en No :
imetros definidos para la competicion a los especificados por de

Discrepancias

Cambia

Gestién de la imagen de un Pais/Club

e ¢ dafecto: Oivisiones, Clases, Distandias, Dianas. exc
s Jo¥ Salon peadetiesd iUtilicela solo si sabe lo que esté haciendo!
Tabla de bisqueds .

Ciudad de Buenos Aires-Argentina
[
|Zona horaria

Focha

Tamadio del papel
Divisa
Idioma para impresion i v

Imprimic kistado de caracteres

Habilitar ef Sistema de Terminales en
Dianas

Habilitar Lanseo ScoreKeeper

Figura 2.35: Menu de Sincronizacién de Arqueros

La opcidn de sincronizacion de atletas permite al usuario descargar o actualizar los
detalles de cada arquero en el programa, al descargarlos de la base de datos de la
Federacién Nacional, o usando un archivo que incluye los datos de cada arquero (ver
figura 2.36).

Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Sincronizacién Archivo de Arqueros
Puesto ‘Nombres del Pais/ Club 'Descarga actualizacion desde Internet Ultima actualizacia
Descarga actualizacion desde Archivo

Seleccionar archivo | No se eki... archivo

Codigo del pais del CIO Foto Banderas/ Logotipos de Paises o Clubes

Sincronizacion Archivo de Arqueros

Obtener fotos de competiciones anteriores
Verificar las WA de I i - Filtrar por Div/Cl:

Figura 2.36: Pagina de Sincronizacion de Arqueros

El segundo item se llama Cargar lista (Importar hoja de célculo) se utilizara
principalmente cuando todos los registros hayan sido guardados en un archivo Excel
(hoja de célculo).

Estadisticas: el programa abrird una pagina mostrando todos los documentos
imprimibles Utiles para la comunicacidn general y andlisis de actividades de la
competencia, tanto de forma visual como numeérica (Figura 2.37).

Competicion  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!
Estadistica de Participantes por Clase y Division Estadisticas (Premios y Eventos) Estadistica de Participantes por Pais/Aut./ Club Récords actuales Récords batidos
=
Estadistica de Participantes por Clase y Division Estadisticas (Premios y Eventos) Estadistica de Participantes por Pais/Aut./Club Récords actuales Récords batidos

Cumpleaiios

Cumpleaiios

Figura 2.37: Pagina de impresion de Estadisticas

La primera fila se divide en cinco partes: la primera, se relaciona con las estadisticas de
participantes para las divisiones y clases, esta muestra las divisiones y clases para cada
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turno y el total para ambas. La tercera parte, llamada estadistica de participantes por
pais/federacién/club (ver figura 2.39), enumera la cantidad de arqueros para cada
pais/federacidn/club, divididos en divisiones y clases, ademds del total. La segunda,
Estadisticas (Premios y Pruebas), es mas sintética que las dos anteriores (ver figura
2.38). Muestra una vista general de Divisiones y Clases, y la hoja muestra asimismo el
ndmero de participantes en la Serie final, tanto para las tiradas individuales como para
los equipos (para los torneos con Ronda Olimpica). Es muy Gtil para que el comité
organizador pueda gestionar la cantidad y tipo de premios.

La segunda fila, en cambio, resalta si hay una chance de celebrar el cumpleafios de
cualquier atleta durante el torneo.

' |'| 1y Final Nacional Aire Libre 2017 g
%& Club Universitano de Arqueria (FNAL2017) _.._._..!

Ciudad de Buenos Aires-Argentina, Del 16-12-2017 al 17-12-2017 FINAL NACIONAL

Jueces: Leandro Tomes, JL Diego Paiet, JN Jorge Pousa, 3N Lena Fazzolar, JN Omar Ghio, JN Paoks Praschier, 2 Heman Demarco AIRE LIBRE 2017
On. Qcarcs Feme. Esletun Veider Luts Femando Tapia (Narte), Maro Azacste
(Premios y E
c Ra in
indmdual | Equpo | indwdual | Equpo | mdwdual | Equpo | indvidial | Equpo | Indwidial |  Equpo
M 37 5 36 5 11 4 5
w 19 | 3 5 1 |
M 8
w 3
oM 16 3 1
ow 12 3 1
MM 1 5
m 4
Finales Individuales
de la Competicion Atletas | Primera Fase | v | Calificado No. (y no)
RM | Recurvado WA Senior Masculino 37 116 16 [ 2 ®)
"RW | Recurvado WA Senior Femenino 18 116 2 (14) 18 —
RIM | Recurvado WA Juvenil Masculino 8 i 4 | 8 =
RIW | Recurvado WA Juvenil Femenino 3 | 1”7 1 ) 3 ==
RCM | Recurvado WA Cadete Masculino 16 " 8 16 =
RCW | Recurvado WA Cadete Femenino 12 [ 1a 4 8 @
RMM | Recurvado WA Master Masculino 13 | 14 4 8 )
RMW | Recurvado WA Master Femenino 4 ) 2 4 =y
CM | Compuesto WA Senior Masculino 35 16 16 2 )
EE WA Senior Femenino 5 7 2 @) 6 —
ccM WA Cadete 1 |
CCW | Compuesto WA Cadete Femenino 1
CMM | Compuesto WA Master Mascuin 5 7 2 4 o)
RaM | Raso Masculno 1" 14 4 8 @
M| Instintivo Masculino 4 72 2 4 —]
LbM | Longbow Mascuino 4 7] 2 4 -
Finales por Equipos
Nombre de la ¢ Equi | Primera Fase | #mcunius(ypuesdrcs) | Calificado No. (y no)
RMT | Recnvado WA Senor Mascuno Equpos No 5 | 1”7 | 2 () 4 "
RWT | Recurvado WA Serir Femenino Equpes No 3 1”7 1 ) 3 -
RCMT | Recunado WA Caele VascumoExupes | No 3 72 1 ) 3 =
ROWT | Recurado WA Casele Femenno s | No 3 "7 1 o 3 =
CMT | Compuesio WA Senior Mascuino Equipos No 5 | 12 2 o)l 4 0]
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FINAL NACIONAL
‘m  16-17 Dec 2017 AIRE LIBRE 2017

| {4 {14Ciudad de Buenos Aires- Final Nacional Aire Libre 2017 Y
g "‘ ! 'Argentma D]

NUMBER OF ENTRIES BY EVENT

Event No. Athletes No. Countries No. Teams
Recurvado WA Senior Masculino a7
Recurvado WA Senior Femenino 18
Recurvado WA Juvenil Masculino 8
Recurvado WA Juvenil Femenino 3
Recurvado WA Cadete Masculino 16
Recurvado WA Cadete Femenino 12
Recurvado WA Master Masculino 13
Recurvado WA Master Femenino 4
Compuesto WA Senior Masculino 35
Compuesto WA Senior Femenino 6
Compuesto WA Cadete Masculino 1

Compuesto WA Cadete Femenino 1
Compuesto WA Master Masculino 5
Raso Masculino 1
Instintivo Masculino El
Longbow Masculino 4
Recurvado WA Senior Masculino Equipos 0
Recurvado WA Senior Femenino Equipos 0
Recurvado WA Cadete Masculino Equipos 0
Recurvado WA Cadete Femenino Equipos 0
Compuesto WA Senlor Masculino Equipos 0

NVVRNWBEN= 2 CANERANE OO
NBUWNOOO00000000000D00

Figura 2.38: Impresidén de las estadisticas, Premios y Pruebas (disefio i@nseo y ORIS)

* ) (I v' Final Nacional Aire Libre 2017
i Club Universitario de Arqueria (FNAL2017)
Ciudad de Buenos Aires-Argentina, Del 16-12-2017 al 17-12-2017

Toetleeayt Jueces: Leandro Tomes, JL Diego Faliiet, JN Jorge Pousa, JN Lena Fazzoiar, JN Omar Ghio, JN Paoka Praschiker, JZ Heman Demarco
Jose Miguel Perez (Utoral). Luls Femando Tapia (Norke). Mario Azcarate (Patagonia)
Evangeiia

Gabriel AquIno,
Estadistica de Particip por Pai /Club
Ra In Lb R [ Tot.
— ™M Tot. M Tot. M Tot. JM Jw c™ cw MM Mw M w Tot. cM cw MM M w Tot.
BSAS - Buenos Arres 7 7 1 1 3 | 3 2 1 5 4 8 1 12 7 40 3 17 4 2 75
LIT - Litoral 1 1 0 0 4 2 6 3 1 7 3 2% 1 4 1 6 33
NOR - Norte F 5 2 1 1 1] 1 1 1 1 3 8 5 19 2 5 1 8 31
PAT - Patagonia 0 0 L] 1 3 4 6 2 16 4 4 20
SUR - Sur 1 1 2 2 1 1 1 1 4 4 2 12 1 6 7 23
Total: 5 1 " 4 4 5 5 8 3 16 12 14 4 37 19 113 1 1 5 36 6 49 182
*I ! | 1y Ciudad de Buenos Aires- Final Nacional Aire Libre 2017 A
) ﬂ Argentina
gy o
FINAL NACIONAL
mcimeass  16-17 Dec 2017 AIRE LIBRE 2017
NUMBER OF ENTRIES BY COUNTRY
NoC Men Women Total Officials Total
Competitors
BSAS Buenos Aires 58 17 75 0 75
LIT  Litoral 24 9 33 0 33
NOR  Norte 21 10 31 0 31
PAT  Patagonia 18 2 20 0 20
SUR  Sur 16 7 23 0 23
Total: 5 137 45 182 0 182

Figura 2.39: Impresién de la lista de participantes por Pais/Federacién/Club (disefio i@nseo y ORIS)

Listados para Imprimir: similarmente a la seccién de impresiones para la acreditacion, la
pagina de listados para imprimir incluida dentro del menu de participantes muestra
diferentes opciones para imprimir las listas seleccionadas (ver Figura 2.40).

Las primeras tres refieren a listas con los tres érdenes habituales, es decir: Participantes
ordenados por diana, por Pais/Federacién/Club y en orden alfabético.
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Luego de eso, el sistema mostrard las impresiones de Listado de participantes agrupado
por categoria, y cualquier advertencia respecto del estado del atleta con el
correspondiente cédigo de identificacion.

[ ici6 Particij Calificacié Finales i Finales por Equipos  Listados para imprimir ~ Salida TV Médulos  iAYUDA!

Imprimir Listados
Listado de Participantes por Dianas

Listado de Participantes por Dianas
- sin parapetos vacios -
- solo dianas VACIAS
+ Tipo de Diana

Listado de Participantes por Pais/Aut./Club

] B
Listado de Participantes por Pais/Aut./Club 1 2
Lista de Participantes agrupados por Paises (uno por hoja) + Tipo de Diana + Tipo de Diana
0 de Diana

Listado de Participantes en Orden Alfabético
2 o o

i i éti 1 2
Listado de Part lpanins an Orden Aabitico + Tipo de Diana + Tipo de Diana

Listado de Participantes agrupados por Categorias

& o o
Listado de Partici agrupados por Categorias 1 2
Listado de participantes s por Categorias (una por pagina) + Tipo de Diana + Tipo de Diana

* Tipo de Diana

Listado de Participantes - Avisos

2 o 1

Listado de Participantes - Avisos

Figura 2.40: Impresion de Listados de Participantes

Bajo esta primera seccidn, la pagina mostrara las opciones de impresién bajo el
estandar ORIS para las mismas listas antes mencionadas (el disefio de estas
impresiones estd pensado para competencias internacionales World Archery, Torneos
de ranking mundial y Torneos Olimpicos). Como para todas las paginas de impresién en
el software, el sistema mostrarda algunos campos editables que el usuario puede
personalizar para imprimir solo alguna informacién seleccionada basada en necesidades
especificas (ver Figura 2.41).

Impresion segiin Norma ORIS

Recurvado WA Senior Masculino

= Senior Femenino
- Listado de Juveni Masculino
) Participantes e "
Listado de Participantes por Pais/Aut./Club = por Evento Arvony Femoaino )

Cadete Masculino
Cadete Femenino
Master Mascuiino
Master Femenino v

Lista de Participantes agrupados por Paises (uno Listado de Participantes en Orden Alfabético

Listado de Participantes por Dianas Listado de Paises

por hoja)
Listado de atletas por Paises

Imprimir Li:

Listado de Participantes por Dianas. Listado de Participantes por Pais/Aut./Club Listado de Participantes en Orden Alfabético  Listado de Participantes agrupados por Categorias Listado de Participantes - Avisos
ne [Todos Los Tumos ¥ Turne [Todos Los Tumos ¥ n [Todos Los Tumos ¥ Todos Los Turmos ¥ Terne [ Todos Los Tumos ¥

Ok

a/c tieta v Ok

+ [ Codigo del Pais/AutiClub ¥

Ok Ok

Ok

Figura 2.41: Lista de Impresiones Avanzada y bajo estandar ORIS
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La fase de clasificacién es una fase clave en cada torneo, desde los torneos locales a las
competiciones mas importantes en el tiro con arco. En lo que concierne a i@nseo, todo lo que
se relaciona con el tanteo, hojas de puntuacién e impresiones esta disponible en el item

Calificacion| del mend principal.

3.1 Tanteo e impresiones

El item de Calificacidn| en el mend principal del software incluye las siguientes funciones:

Introduccién de Tanteos: el item principal en la gestion de puntajes. Al seleccionar esta opcidén
el software abrird un submenu desplegable con otros items, los cuales estan
relacionados con diferentes procedimientos a través de los cuales los usuarios pueden
ingresar puntajes en i@nseo. Los usuarios pueden ingresar puntajes de cuatro formas
diferentes:

Tabla (normal): luego de seleccionar el turno deseado, nimero de dianas y distancia, se
hace click en Aparecera una pantalla con un disefio de tabla: aqui el usuario puede
ingresar los puntajes de forma simple y rapida (ver Figura 3.1). Tildando el casillero ,
el usuario puede gestionar los 10s y/o Xs (0 9s en los torneos indoor) que cada atleta
tirard. Generalmente esto es requerido durante las competencias; puede evitarse
cuando el usuario necesita manejar solo algunas partes de las planillas de puntaje y los
oros no son relevantes (Ej.: para puntuar a media distancia).

Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Serie de Calificacion
Tabla Normal

Turno De A Distancia /X Flechas
i T No v ok Conarm Egudpn = ReCaloi I clasficacidn de f istaacls < RacCaloata o clesificaciso fmal -/ Cunrd loe esutadon pars

Deshabilitar Rescate Automitico | Publicar actualizacién

Figura 3.1: Carga de puntajes en la Tabla Normal

Una vez que los puntajes de todos los arqueros son ingresados, el usuario deberd hacer

clicken \Genera equipos\, \Re—calcula la clasificacidn de la distancia‘ y finalmente

lcalcula la clasificacién finall. El software abrird 3 diferentes pantallas: siempre deber

hacerse click en @ El software entonces generara el ranking final para el torneo. El

usuario podra entonces hacer click en \Guardar resultados para publicacidn inmediata\

para generar datos para la vista de ranking en tiempo real. Esto no es necesario, a
menos que haya monitores (Tv o sistemas similares) en uso que necesiten gestionar el
ranking y posicion de los atletas en tiempo real durante la competencia. Sin el uso de
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HTTs, este comando es parcialmente efectivo, ya que los resultados seran ordenados y
mostrados solo considerando los turnos y distancias en el torneo.

Tabla extendida: funciona de igual forma que la tabla normal. Solo difiere en el
resultado final que muestra, ademds de los puntajes a ser ingresados, los puntajes de la
tirada anterior (luego de la primera), o la suma de los puntajes de las tiradas anteriores
(ver Figura 3.2). Es util para controlar que aquellos puntajes que ya han sido ingresados
no tengan errores.

c 6 Calificacién  Finales Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Serie de Calificacion

Tabla Extendida

Turno De A Distancia G/x

§5Y 001 032 Todos ¥ . Ok Genera Equipos - Re-Calcula la clasificacién de la distancia - Re-Caleula la dlasificacién final
Deshabilitar Rescate Automatico ' Publicar actualizacién
2 ° oo1a 1 s & " NORTE 330 0 o 330 0 o 660 ° o
cois 2 R NORTE 330 0 o 330 o o 660 o o
001¢ R R 320 0 0 520 0 o 640 0 o
000 4 Mo Pasio & Moosw ) 0 0 0 0 0 ° 0 o
" o02a 5 Sslve Elens R w AT 0 0 0 0 0 0 0 o o
° o028 6 savo R W 310 0 0 310 0 0 620 o o
002¢ 2 W 510 0 (] 310 0 0 620 0 0
003a 9 R 290 0 0 280 0 o 570 0 0
0038 R 295 1 [ 285 o o 580 o o
co3c R 515 0 ] 312 o 0 627 o o
003 R 2% 0 ] 230 0 0 589 0 0

Figure 3.2: Carga de puntajes en la Tabla Extendida

Flecha a Flecha (usuarios avanzados): esta funcién permite al usuario ingresar el
puntaje de cada flecha tirada por el atleta (ver Figura 3.3). Este método de tanteo no
debera ser usado cuando se puntue con dispositivos electrénicos, dado que el usuario
puede ingresar en el programa solo el total de puntajes por tirada, y no el puntaje de
cada flecha.

Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!
Flecha Gnica
Turno De A Distancia  Tanda  Flechas
1 001 032 v 3 Ok Genera Equipos - Re-Caleula la clasificacién de la distancia - Re-Caleula la clasificacién final - Guarda los resultados para publicacién inmediata
Deshabilitar Rescate Automético Publicar actualizacién
Dianas Licencia Div. Q. P/AIC (1) (2) (3) (4) (5) (6) Score (1) 10+X (1) X (1) Score
cotA 1 R M NORTE 330 o o 660
018 R 330 o o 660
ootc 2 o R 320 0 0 640
0010 4 Meno Pablo R o o o o
0024 3 Saivo Elen: R o o o o
0028 & s R 310 ) ) 620
o0zc ? 3 310 0 o 620
9 R 290 o o 570
10 R 205 ) o 580
003 u R 315 0 0 627
o030 R 209 ) o 589

Figure 3.3: Tanteo flecha Unica

Flecha a Flecha (vista en hoja de puntuacién): esta vista funciona como el método
anterior, pero con una vista diferente. Se visualiza en forma de cuadro, el cual es similar
a una hoja de puntuacién estandar (ver Figura 3.4).
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Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir ~ Salida TV Médulos  iAYUDA!

Flacha unica
Turno Distancia Dianas
1y iy a K Genera Equipos - Re-Calcula la dlasificacién de la distancia - Re-Calcula la clasificacion final

Deshabilitar Rescate Automitico | Publicar actualizacién

Dianas Licencia 1 1 2 3 Suma Tot.
Arquero
P/AIC

Div. a.

1
2
Distancia Puntuacién 104X x 3

1 330 0 s

2 330 0 0

Total 660 ] of 3
6
7
s
)

Total EEY

Figura 3.4: Carga de puntajes en la vista hoja de puntuacién

Bajo el mismo menu (Introduccién de Tanteos) el usuario podra también encontrar:

Verificar actualizacion de datos: este comando permite al usuario controlar la
actualizacién de datos de tanteo cuando la competencia se maneja con diferentes
terminales en red.

Si un atleta decide retirarse de la competencia, o ha sido descalificado, el usuario puede
poner al arquero como retirado. El atleta serd contado en las estadisticas del torneo
(pagos, distribucién de blancos, etc) pero el software no dejara al usuario asignarle
puntajes. Para poner a un arquero como retirado el usuario deberd hacer click en una
de las dos opciones a la izquierda del nombre del atleta en el Panel de Introduccién de
Tanteos: poner como retirado o descalificado. La fila se volvera roja en el caso de los
atletas descalificados y amarilla para aquellos retirados. Cualquier puntaje ya ingresado
se borrara (ver Figura 3.5).

Competicion  Participantes  Calificacion  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!
Serie de Calificacién
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Figura 3.5: Establecer el estado de un arquero como Retirado o Descalificado

Exportar archivo de texto: como su nombre lo indica esta funcién permite al usuario
guardar un archivo de texto (extensidn .txt) con todos los puntajes ingresados en el
torneo.

Impresion de hojas de puntuacién: esta funcién ha sido recientemente optimizada para
que sea lo mds adaptable posible. La primera parte se divide en dos columnas donde el
usuario puede modificar todas las variables disponibles para personalizar la impresién
de hojas de puntuaciéon. Generalmente para ayudar a que los usuarios puedan imprimir
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lo que necesitan, la primera parte de la pantalla incluye las opciones necesarias para
armar una hoja de puntuacién impresa estandar (ver Figura 3.6).

Imprimir Hojas de Puntuacién

Imprimir Hojas de Puntuacion - Detalles

imprimi Hojas de Puntuacién

Impresos de recogida de puntaciones intermedias

imprimir

Figura 3.6: Pantalla de impresién de hojas de puntuacion

Si el usuario necesitase imprimir cualquier otro tipo de hojas de puntuacién (Ej.: solo
datos, solo nimero de arqueros o solo logotipos), la pantalla ofrece una lista para
seleccionar (del lado izquierdo), donde el usuario puede elegir la opcién deseada.
Obviamente el usuario también puede modificar una hoja de puntuacién para omitir
cualquier linea de texto o imagen incluida en el torneo. Una vez que el tipo de planilla es
seleccionaday su aspecto final diagramado, el usuario puede proceder con la
impresion. En la fila inferior, el software muestra algunos cuadros editables que
permiten al usuario elegir el turno deseado y nimero de blancos a imprimirse. El
programa, una vez que el turno es seleccionado completa automaticamente cualquier
parte vacia con todos los blancos disponibles.

El usuario puede ademads imprimir todos los blancos, a exceptuando los vacios con solo
tildar el cuadro en la parte derecha de Ia fila. Una vez que el turno y los blancos son
seleccionados, el usuario debe elegir la distancia que desea imprimir (ver Figura 3.8).
Cuando los dispositivos electrénicos estan siendo utilizados para la gestiéon automatica
de puntajes, el usuario puede asimismo imprimir planillas creadas por el software con
los puntajes imputados por los arqueros. Eventualmente el usuario también puede
imprimir planillas mds pequefias para recolectar resultados parciales.

Dorsales: esta opcidn permite al usuario imprimir las dorsales para la categoria
deseada. Al editar los parametros, el usuario puede modificar el disefio de la pagina,
moviendo el nimero de blanco, nimero de atleta y Pais/Club. Ademds esta pagina
ofrece herramientas para agregar imdgenes personalizadas e importar configuraciones
de imagen de otros programas (ver Figura 3.7). El procedimiento de impresién es similar
al de las planillas de impresion, dado que el usuario necesita seleccionar el turno y
blancos deseados.
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Figura 3.7: Edicién de dorsales
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Figura 3.8: Muestra de impresidn de hojas de puntuacion estandar
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Disefio del Campo de Tiro: al hacer click en este item el usuario puede ver la pagina con
el disefio del campo de tiro, la cual cuenta con la posicidn de las dianas. Esto permite al
usuario ver las distancias en relacién a los nimeros de dianas de forma simple e intuitiva

(ver Figura 3.9).

Final Nacional Aire Libre 2018

Club Sportivo Villa Dolores - Tiro con Arco Catamarca (FNAL2018)
Valle Viejo - Pcia. de Catamarca - Argentina, Del 15-12-2018 al 16-12-2018

15 Dic. 2018, Sabado
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Figura 3.9: Disefio de impresién del campo de tiro, serie de clasificacién

Clasificacion Personal: esta opcidn permite al usuario ver un atleta puntual en el
ranking de la divisién y clase a la que pertenece. Como valores de bisqueda el usuario
puede optar por el nimero de licencia, el apellido o nombre del arquero. Luego de
hacer click en @, el software abrird una pagina mostrando la posicién del atleta en el
ranking (la fila correspondiente serd resaltada en amarillo), junto con los dos atletas
inmediatamente por encima y por debajo del que se ha buscado (ver Figura 3.10).

Competicion  Participantes  Calificacion  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Recurvado WA - Masculino
Dianas Arquero = B/AIC

Puesto Total - 104X X

Figura 3.10: Clasificacién Personal

Clasificacion por Categorias: al hacer click en este item, el software abrira todos los
disefios imprimibles para las Series de clasificacidn. En esta pagina, la principal funcién

estd representada por el icono central \Resultados por Divisién/CIase\. Al hacer click en

este comando, el usuario puede imprimir la clasificacién por Divisién y Clase tanto
individual como por equipos. Similarmente, el usuario puede hacer click en el
correspondiente comando a la derecha e izquierda, pero entonces obtendra solo la
clasificacién individual (izquierda) o la de equipos (derecha). Por debajo de estas
opciones, el software ofrece otra lista de iconos que permiten al usuario imprimir la
clasificaciéon donde los ganadores de medallas se encuentran resaltados. En lo que
respecta a la seccidn superior, estos comandos permiten al usuario elegir aquellas
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clasificaciones a imprimir, por divisidn y clase o extraer un ndmero especifico de
posiciones/puntajes, empezando desde una linea de corte, etc. (ver Figura 3.11).

Finales Individual

Clasificacién de Clase & Divisidn - Medallas Individuales

Divisidn
R-Recurvado

In - Instintivo v

Seleccionar Todo

Finales por Equipos

Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Imprit
Clasificacion por Clase y Division

Clasificacion por Clase y Division - EQuipos

Clasificacién por Clase y Divisién Clasificacién por Clase y Divisién - Equipos

Clasificacién de Clase & Divisién - Medallas 6n de Clase & Division - Medallas por Equipos

G en Comp.

M - Mascuiino

W - Femenino

JM - Juvenil Masculino
JW - Juvenil Femenino ¥

Seleccionar Todo

Clasificacion por Clase y Division - Individual Clasificacion por Clase y Division Ciasificacion por Clase y Division - Equipos

Figura 3.11: Impresién Personalizada de Resultados

Imprimir Serie de Clasificacidn: esta padgina muestra otro juego de disefios de
impresion. Aqui el usuario puede gestionar la impresion de la Serie de clasificacién del
torneo. Obviamente, estas impresiones son especialmente importantes si en un torneo
hay una Serie final y de eliminacidn programadas o si por otro lado no son necesarias
para ninguna competencia dado que el torneo no cuenta con eliminatorias. En lo que
respecta a las paginas de impresidn previas, hay un archivo con extensién .pdf en la
parte central de la pantalla con el informe completo de la Serie de clasificacidn, en las
columnas laterales en cambio el usuario puede encontrar las individuales y por equipos.
Incluso en las otras paginas impresas hay una seccidn con parametros editables para
personalizar los disefios. Ademas hay un ultimo .pdf creado por defecto por el sistema
que consiste en una impresién del estado de desempate/sorteo de moneda a dirimirse
antes de proceder con la Serie final y de eliminacidén (ver Figura 3.12).

Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales

Finales por Equipos

Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Imprimir Listados
Serie de Calificacion - Clasificacion Individual Serie de Calificacion - Clasificacion Completa Serie de Calificacion - Clasificacion por EQuipos.
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Serie de Calificacién - Clasificacién Individual Serie de Calificacién - Clasificacién Completa Serie de Calificacién - Clasificacién por Equipos

nior Femenino
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Senior Masculino Equipos
Senior Femenino Equipos
Cadete Masculino Equipos
/A Cadete Femenino Equipos
Senior Mascuino Equipos

CMT - Compuesto

Serie de Calificacion - Clasificacion por Equipos

CMM - Compuesto WA
RaM - Raso Mascuiino v

Serie de Calificacion - Clasificacion Individual

Imprimir situacién de Desempate/Sorteo de moneda

Figura 3.12: Imprimir Serie de Clasificacién

Presentador: esta pagina muestra la informacion necesaria para el presentador en el
campo. Estas impresiones son principalmente usadas en eventos nacionales e
internacionales (ver 5.10).
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Las finales individuales y por equipos, o las Series finales y de eliminacién son una de las etapas
mds importantes en un torneo. Aunque pueden parecer dificiles de gestionar al principio, una
vez que el usuario aprenda el método de gestidn basico, organizar competencias nacionales
sera mucho mas simple y perfecto.

4.1 Configuracion de la Serie de Eliminacion.

Antes de comenzar con la Serie de eliminacidn, el usuario deberd controlar si hubiese puntajes
empatados en el Ultimo lugar para entrar en las finales. Cuando hay arqueros empatados, el
usuario puede controlar su clasificacién a través de la ventana que se abre al hacer click en:

Finales individuales = Resolver desempates antes de las fases finales

Todas las divisiones y clases del torneo resaltadas en rojo corresponden a aquellas con
arqueros empatados (de igual forma ocurre con la primera fila del menu de finales individuales
y del de tiradas por equipo, ver Figura 4.1). Esto no es un error en la gestién de informacion,
simplemente sefiala los desempates que deberdn dar lugar antes de comenzar las Series
Finales.

Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!
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Flecha a Flecha (Usuarios Expertos)

0 Dizq Seguimiento

Listados para imprimir

ecrear fotos

Introduccién de tanteos @

Presentador

Figura 4.1: El menu resalta los desempates que deberan resolverse antes de comenzar las Series finales

Para resolver los empates y proceder con las Series finales y de eliminacidn, el usuario deberd
hacer click en @ en cada pantalla, luego de elegir (o enladivisién requerida) en el
menu desplegable (lo que significa que el usuario debera confirmar cada Divisién y Clase
seleccionadas), de esta forma el programa guardara como informacién que no hay empates a
dirimir.

En el caso de los empates serdn resaltados en rojo, y una vez que se diriman, el usuario puede
simplemente ingresar los puntajes de los atletas para romper el empate (a la derecha) y
modificar la posicidn relativa en el ranking final (a la izquierda).
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Solucionar empates antes de las Series Finales - Individual
Recurvado WA Senior Masculino (RM
Arquero P/A/C Score 1 Score 2 Total
NO! Nor 330 330
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255

@ @ K
@
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Ok

Figura 4.2: Empates en puntaje y posicién en el ranking final.

Una vez que los puntajes son ingresados, el usuario puede hacer click en @ y resolver el
empate (ver Figura 4.2). Para ver las Ultimas actualizaciones en la clasificaciéon y controlar los
empates, el usuario puede hacer click en el segundo item del mend.

Imprimir situacién de]

\desempate/Sorteo de moneda\, lo cual imprimird un documento con los nombres de los
arqueros empatados (ver Figura 3.11).

4.2 Configurando el disefio de campo

Antes de explicar cdmo gestionar partidos y las impresiones que estos conllevan, el usuario
deberd configurar una seccién rapida pero importante relacionada con el disefio del campo
para las finales. Esto podria plantear algunos problemas de planificacién, como los comités
organizadores sabran. Para gestionar el disefio del campo de tiro, el usuario debera abrir Ia
pagina:

Competencia = Configuracién de las finales individuales

En esta seccidn, el usuario puede establecer una lista de pardmetros que permiten a los
comités organizadores gestionar todas las tareas relacionadas con las finales individuales y por
equipos (ver Figura 4.3).

Definir pruebas: esta opcidn muestra la lista de todas las pruebas individuales que pueden ser
editadas fila a fila. Obviamente el item mds importante es la etapa inicial. Usando el
menu desplegable el usuario puede personalizar la primer prueba (turno) en las Series
Finales y de Eliminacidn (ver Figura 4.4).

Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  IAYUDA!
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Figura 4.4: Definir pruebas
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Arqueros por diana: al hacer click en este item, el software abrird una pagina vacia donde el
usuario puede elegir la prueba deseada. Haciendo click en @, el software permitird al
usuario gestionar el nimero de atletas por diana (ver Figura 4.5). Al hacer click en
|Diseﬁo del campo de tiro\, el usuario puede imprimir el disefio del campo de finales. Esta
vista es realmente Util para los comités organizadores dado que permite al usuario
acomodar intuitivamente los blancos para las Series finales de forma rapida.

Criterios

Competicién RM - Recurve Men v Ok Diseiio del Campo de Tiro
Fase ‘Arqueros por Diana
e 1 .2

V4

12

Guardar = Anular

Figura 4.5: Gestion de dianas (luego de elegir Division y Clase)

Flechas por set: generalmente esta pantalla es usada solo como referencia informativa, dado
que el nimero de flechas y tiradas no varia de torneo a torneo y siempre es definido por
las reglas existentes (ver Figura 4.6).

Gestionar las flechas por set de las Fases (Competiciones Individuales
Criterios

Competicién RM . Recurvado WA Senior Masculino ¥ || Ok

Series de Eliminacion Series Finales
Tandas Flechas Flechas

Definicién de las Series Desempate Tandas
1

Desempate
1

3 3
Fase Flechas por Set Flachas por Set
1/16 -
8

Guardar || Anular

Figura 4.6: Gestion del nimero de flechas por set (luego de elegir Division y Clase)

Numeracion de dianas: este menu permitira al usuario gestionar el nimero de las dianas (en el
modo vista de cuadros) para cada categoria. Para comenzar, el usuario puede ingresar
el nimero de dianas, de esta forma se organizard el disefio del campo de finales para
cada instancia de eliminacién (ver Figura 4.7).

Competicién  Participantes  Calificacién  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  IAYUDA!
Asignacion de dianas para las Series Finales Individuales
Critarios

adete Mascuino ¥ | Ok | Disedo del Campo de Tiro

Oro/Bronce

== I
=

Figura 4.7: Numeracion de dianas (luego de elegir Division y Clase)
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Programacioén: en esta seccién el usuario puede crear la programacién del torneo para las
Series finales y de eliminacién. Es un paso importante, pero no es vital para la gestién
del torneo (ver 5.5).

Programa del calentamiento: en esta seccidn el usuario puede gestionar, de ser necesario, el
ndmero de las dianas en las cuales los arqueros pueden tirar las Series programadas de

calentamiento (ver 5.5).

Administrar Pruebas en curso: esta seccion esta disefiada para gestionar las pruebas en curso.
La secuencia de descripcidn esta basada en el orden en el cual se realizaran las pruebas,
0, siguiendo la explicacidon de cada comando el usuario puede crear el programa para
una prueba de forma simple, rdpida y completa.

4.3 Ingresar resultados

Ingresar los resultados de las Series final y de eliminacion es una tarea simple. En el ment de
Finales individuales/Finales por equipo (ver figura 4.8) el software ofrece las siguientes
opciones.

Competicion Participantes Calificacion Finales Individuales Finales por Equipos Listados para imprimir Salida TV

Resolver Desempates antes de las Fases Finales i\l Nacional Aire Libre 2017
Imprimir situacion de Desempate/Sorteo de moneda Informacién General
Cédigo de la Competicién FNAL2017
Prer s Final Nacional Aire| Imprimir las Hojas de Puntuacidn
Dorsales
Final Nacional Aire

CUDA Introduccion de Puntuaciones (M

o Cuadros
Introduccién de Puntuaciones (Modo Tablas)
Club Universitario d 2
Flecha a Flecha (Usuarios Expertos) 4

Marcar la casilla| Seguimiento s se publicardn, por defecto, en Norma ORIS (o
ps los parametros definidos para la competi
Reglas de WA pard Listados para imprimir
Serie a 70m/50m -
Todas las Clases

i Es’a 3CCion va 3| oo cantador zlores por defecto: Divisiones, Clases, Distanciz
iUtilicela solo si sal

Introduccion de tanteos o]

v

Figura 4.8: Menu de Finales Individuales

Impresion de las hojas de puntuacién: como su titulo lo indica este comando permite al usuario
imprimir las planillas para las Series finales (ver Figura 4.9). El software posee dos tipos
de planillas: Hoja de puntuacién tnica con todos los encuentros (a la izquierda) y Hoja
de puntuacion para cada encuentro (a la derecha). Estos dos tipos de planillas solo
difieren en su conveniencia. Las plantillas de la derecha combinan todas las Series
finales y de eliminacién para un solo atleta en una sola hoja, el arquero deberd
mantener su planilla hasta el dltimo partido tirado, otras plantillas se dividen por
partido, tal como se muestran en las columnas.

Desde un punto de vista grafico, se recomienda imprimir una planilla en blanco cada vez
sin los puntajes anteriores ya tirados de las Series finales y de eliminacién. Es entonces
recomendable evitar el uso de estas planillas, excepto para torneos en los que los
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dispositivos electrénicos de tanteo estdn siendo usados, o cuando suficientes
voluntarios se encuentran disponibles para recolectar y reacomodar las planillas de
puntaje, debido a que el ingreso de datos antes de continuar el torneo puede ser
oneroso en términos de tiempo.

Como en las secciones anteriores, el software ofrece todos los archivos necesarios,
divididos en: partidos en la primera fila, Clase y divisién en la segunda, y para la
seleccion del usuario en la ventana deslizable en la parte inferior. El usuario puede
también imprimir etiquetas para cada atleta para las Series finales, asi como para las
Series de clasificacién. De forma similar, en el drea correspondiente a las hojas de
puntuacidén para cada prueba el usuario puede imprimir las planillas con los valores de
cada flecha (disponible para los torneos en los cuales los dispositivos de tanteo
electrénico estan en uso).

Al desplazarse hacia debajo de la pagina, el software ofrece otras impresiones,
incluyendo planillas en blanco, sin nombres y eventualmente la posibilidad de imprimir
los participantes de las Series finales y de eliminacidn, al elegir imprimir todos los
arqueros o solo los atletas seleccionados.

c 6 i lificacié Finales Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  IAYUDA!

ojas de Puntuacién
Hoja de Puntuacion unica con todos los encuentros Hojs de puntuacion para cada encuentro
1716 178 174 17

Sronce ore

Finsles Individuales ] /M RM ”M "M /M

RMM RMM

RW RW

Figura 4.9: Pagina de impresién de hojas de puntuacién para las finales

Dorsales: de la misma forma que en las Series de Clasificacion, el usuario puede imprimir las
dorsales para las Series finales (ver Figura 4.10).
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Dorsal para la calificacion

[
i
Dorsal para s cabéeasion v =

Accrectaion ¥V
e Ame Linag 2017

Crear nueva aecacsn || Eiminar acrectacén

APELLI

Nombre
COLE-C

Ex acrectacon
Seleccionar archivo | No 58 8196 archivo] | Importar ise de a screditacin

Impresion de Identificaciones.
Divizién dl en Comp.

Figura 4.10: Pagina de impresion de dorsales para las finales

Introduccién de Puntuaciones (modo cuadros): esta es la forma mds eficiente para introducir
los puntajes para las Series eliminatorias. Al hacer click en este comando, el software
abrird un menu desplegable, desde el cual el usuario puede gestionar la categoria
deseada. Luego de elegir y confirmar la opcién deseada, la aplicacién mostrara una
plantilla de llaves con la misma configuracion para las Series Finales y Eliminatorias,
pero con nombres y casilleros para ingresar los resultados (ver Figura 4.11).

teros
T - - .o i Sevor Nsscins V) [RescuénceSnowes V] | O

172 Oro/Bronce
Habisr Habizar

No hay emoate v

No hay empate v

B Nonay empate v

No hay empate v

No hay empate v

No hay emoste v

No hay empate v

No hay empate v

Figura 4.11: Introduccién de Resultados en Modo Cuadros

Atencion: antes de elegir una categoria, el usuario debera seleccionar en el menu
desplegable de la derecha (Resolver Desempates), cualquier empate que sea necesario
romper, e ingresar los puntajes correspondientes.

Para ingresar puntajes, tanto en el sistema de sets como en el de puntajes acumulados,
el usuario deberd hacer click en [Habilitar| en la columna deseada, para poder editar los
campos de resultados. En el caso que hubiese pases directos, el usuario debe elegir la

opcion [Pase directo| en el menu desplegable junto con el nombre del ganador. Por
defecto, el programa hara avanzar al atleta hacia la siguiente Serie.

En el caso de partidos empatados, el usuario deberd ingresar el puntaje de cada flecha
del desempate en el Ultimo casillero sobre la izquierda de cada fila, y luego seleccionar

\Ganador del desempate\ en el menu desplegable al lado del nombre del ganador. En el

caso de puntajes empatados, usualmente se agrega un asterisco luego del puntaje de la
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flecha de desempate del atleta ganador (ya que es la mas cercana al centro; ver Figura
4.12).
7 —

Criterios,
[Competicién MM - Recurvado VA Master Mascuino ¥ | [Resoucidn de Empates ¥ | [ Ok

172 Oro/Bronce
Desactvar Habilitar

Pase recto v

Mo hay emozte v

No hay empate v

No nay empate v

No hay evoste vie

Ganader cel Desempste ¥ | [10

No hay empste v

No hay empste v

Figura 4.12: Consignar puntajes de pase directo y desempate

Introduccién de Puntuaciones (Modo Tablas): otra forma de ingresar resultados durante las
Series finales y de eliminacidn es usar la vista de tablas: en este caso la paginano va a
mostrar llaves, sino una tabla en la cual el usuario puede ingresar tanto los puntajes de
cada tirada como los de set y acumulativos. Para un torneo estandar, cuando los
dispositivos electrénicos no estan en uso, la efectividad de este método de tanteo
disminuye notablemente. Ademds en la primera fila, el software ofrece una lista de
comandos para explorar la Serie de partidos deseados, dado que el usuario puede
moverse a la fase anterior y a la siguiente, ver las llaves armadas hasta ahi, e imprimir
las planillas de la siguiente fase, u obtener los nombres de la siguiente fase para
preparar los carteles indicadores para los atletas (ver Figura 4.13).

c 6 Calificacién  Finales Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Recurvado WA Master Masculino (RMM) — Fase 1/2

Fase Anterior  Fase siguiente  Cusdros de Climinatorias  Mojas de Puntuacion pars la siguiente Fase  Nombres para la siguiente Fase
Diana: Puesto Atieta PIA/C

Puntos de Set Puntuscién Flechas de Desempate

5 3

v
v
v
v

4 Medard 5 1- Gansdor del Desevonte

Guardar

Figura 4.13: Introduccién de Puntuaciones en Modo Tablas

Seguimiento: esta funcidn es utilizada para consignar resultados flecha a flecha. Permite al
usuario ingresar los resultados de los partidos que se desarrollan en vivo y en directo.
Este método se recomienda para torneos nacionales y competencias internacionales

(vers.9).
Impresiones: (ver 4.4).

Presentador: esta pagina permite al presentador leer la situacidn general de las Series finales y
de eliminacién en tiempo real, tanto las que concluyeron como las que no, y anunciar
los resultados en el momento a los espectadores. Esto esta pensado para torneos
nacionales y competencias internacionales (ver 5.10).
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De la misma forma, el usuario puede manejar tiradas por equipos. El procedimiento es
similar, dado que comienza con la configuracién del campo de tiro en la misma forma
que las finales individuales, abriendo el comando

Competencia = Configuracion de las finales por equipos

e imprimiendo llaves, planillas y resultados, utilizando el mend para Finales por Equipos.
Todas las tareas siguen el mismo procedimiento que ha sido previamente descripto
para la gestion de finales individuales.

4.4 Impresion de Series finales

Este menu integra todos los comandos de impresidén y plantillas disponibles en el software. Al

abrir la pagina principal y hacer click \Listados para imprimir{, se mostraran los siguientes
comandos (ver Figura 4.14):

Competicion Participantes Calificacion Finales Individuales Finales por Equipos Listados para imprimir Salida TV Médulos IAYUDA!
Listados de Participantes

Estadisticas

Cédigo e Ia Competicién FNAL2017
Final Nacional Aire Libre 2017
Final Nacional Aire Libre 2017

Clasificacién por Div/Clas

Imprimir la Serie de Calificacién
Series Finales
Encabezamiento para la Impresion de las Hojas de Resultados

Gesticn de |z Ceremonia de Premiacion
Estructura de los Turnos - : .
Vaerificar la Traduccion de Pramiacion

Imprimir las posiciones de los premios

Imprasion de Listados de Premiados

Imprimir Senazlizaciones

Figura 4.14: Menu de Listados para Imprimir

Listados de participantes: permite al usuario imprimir un listado con todos los participantes del
torneo (ver Figura 2.40 y 4.41 en Apartado 2.4).

Estadisticas: este comando imprime todas las estadisticas acerca de la competencia (ver Figura
2.37 en Apartado 2.4).

Clasificacion por Divisién/Clase: desde esta funcidn, el usuario puede imprimir el ranking para
las Series de Clasificacién (ver Figura 3.11 en Apartado 3.1).

Imprimir la serie de clasificacién: desde este comando el usuario puede imprimir la clasificacién
final a usarse en las Series finales y de eliminatoria (ver Figura 3.12 en Apartado 3.1).

Series finales: esta funcién imprime la clasificacidn para las series finales, utilizando tanto llaves
como las plantillas de ranking final (ver Figura 4.15).
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lificacié Finales i Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Modulos  IAYUDA!
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Figura 4.15: Impresidn de Clasificacién para las series finales

Encabezamiento para la Impresién de las Hojas de Resultados: permite al usuario ingresar una
fila en los rankings a imprimir , basada en la gestién del torneo (Ej:. Resultados no
oficiales) simplemente seleccionando un turno e ingresando el texto deseado en el

casillero vacio (ver Figura 4.16).

Salida TV Médulos  IAYUDA!

c & i Calificacién  Finales Indivi Finales por Equipos  Listados para imprimir
Encabezamiento para las Hojas de Resultados
Texto del encabezamiento

Turno

v

Guardar

Figura 4.16: Encabezamiento para las hojas de resultados

Gestion de la ceremonia de premiacion: desde esta seccidn el usuario puede gestionar la
ceremonia de premiacién para los arqueros en el torneo, eligiendo el nimero de atletas
a ser premiados en cada categoria, el nombre de la copa y quien otorga los premios. Su
principal uso esta pensado para las ceremonias de premiacidon de competencias
internacionales y torneos nacionales (ver Figura 4.17).

Gestion de la Ceremonia de Premiacién
Premiados (Medal) Premiac dos (Plaque)
L. ]

Codigo de la Clasificacion Evento Nombee del
s Picaro™ competicién ok Premisdos

Imprimi Orden & traducide  Trofe

Sorar
Somar

Premiados 1
Eventos disponibles para Trofeos
Competiciones Individusles
Competicianes por Equipos
Clasificacién por Clase y Divisién -
Individuat

Clasificacién por Clase y Divisién - Equipos

Trofeo personatizado

Figura 4.17: Gestidn de la ceremonia de premiacidn
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Gestidon de la Ceremonia de la Premiacion: este comando imprime el programa de la ceremonia
de premiacidn, incluyendo informacién de atletas, premios y quienes los entregaran,
ingresados en la seccién anterior

Imprimir Sefalizaciones: desde esta seccidn el usuario puede imprimir cualquier sefialética (Ej.:
direcciones) necesaria para direccionar a los atletas en el campo de tiro. Usualmente la
primera fila incluye cualquier instruccién que hubiere y la segunda agrega direcciones si
las hubiere. Los simbolos utilizados habitualmente en las filas son (>) para indicar un
giro a la derecha, (<) para indicar un giro a la izquierda y (**) para siga derecho. Estos
simbolos deberan ingresarse sin agregar ningun otro caracter. De otra manera el
programa agregara ese caracter alfanumérico en la impresién (ver Figura 4.18).

Vfidle "=
ﬁ Final Nacional Aire Libre 2017 %_:{!
) FINAL NACIONAL
o Loe 2017 AIRE LIBRE 2017

Direccion

Sefializacién - 20180525.154300 UTC

Figura 4.18: Muestra de un cartel impreso



Capitulo 5

Gestion Avanzada de torneos

La gestion avanzada incluye todas las tareas necesarias para la dptima gestidn de los torneos,
tanto para los comités organizadores como para la audiencia y la transmisién de informacién en
vivo.

5.1 Gestion de los turnos de tiro
El usuario puede acceder a esta seccion abriendo la pagina:

Competicion - Editar datos de la competicion - detalles de la competicién - Gestion de
turnos de tiro

Aqui el usuario puede elegir el nimero de blancos por turno y de atletas por blanco (ver
Apartado 2.3), y gestionar la programacién del torneo, agregando un cronograma y otros
detalles utiles. Ademas puede configurar toda esta informacién usando la parte inferior de la
pantalla (ver Figura 2.8). A través de los casilleros vacios, es posible gestionar el nimero de
tiradas y de flechas por tirada. Asimismo los siguientes casilleros se relacionan con la fecha de
la prueba, el tiempo y duracién del calentamiento, el tiempo de inicio y la duracién estimada del
torneo. En la dltima casilla el usuario puede incluir una linea de texto y agregar otros detalles
utiles para los atletas.

ATENCION: cualquier duracién se mide en minutos, por lo tanto si el torneo durase, por
ejemplo 2 horas, el usuario deberd ingresar 120 (minutos).

Una vez que los cambios necesarios se han realizado, pueden confirmarse haciendo click en
Guardar|. Para revisar el nuevo programa del torneo, el usuario puede abrir la pagina:

Competicién = Programacion

Desde esta pagina, al hacer click en el ‘Programacién Completa‘, el usuario puede imprimir un

archivo de extensién .pdf con el nuevo programa. Es importante sefialar que hasta ese
momento, solo se mostrard la fila correspondiente a la Serie de clasificacién. Cuando las
siguientes fases se agreguen, Ej.: Series finales, el programa incluird tantas filas como el
ndmero de pruebas programado (ver Figura 5.1).
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c ici6 ici Calificacié Finales i Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!
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Figura 5.1: Programacidén con una muestra de la serie de clasificacion

5.2 Programacion de las Series de Clasificacion

A través de i@nseo el usuario puede crear la programacion de un torneo con horarios,
localizaciones y cualquier otro detalle que fuera necesario. Puede directamente gestionarlo
desde la pagina de programacién, ademas de imprimir el programa completo y crear nuevas
pruebas.

Similarmente al procedimiento ya descripto y al completar de forma correcta los campos
relevantes (con fecha, horario de inicio, orden dentro del programa, duracién y otros detalles
utiles), el software creard una nueva programacion. Una vez completado, el usuario puede
hacer click en para mostrar, justo por debajo, una fila donde introducir un nuevo item en
la programacidn del torneo. Es importante sefialar que si los detalles del programa para las
Series de Clasificacién o la duracién por cada categoria estan ya ingresadas al software, i@nseo
automaticamente ordenara las categorias por fecha y hora (ver Figura 5.1).

5.3 Dianas: Asignacion por Sorteo/Asignacion por ranking

Asignar torneos a través de la funcidn Asignacién por Sorteo es conveniente cuando hay
muchos arqueros inscriptos en un torneo. Esta opcién permite al usuario asignar los arqueros a
las dianas en el campo utilizando unos pocos comandos.

Luego de abrir la pagina correspondiente (Participantes = Dianas = Asignacion por Sorteo), el
usuario debera completar los siguientes datos:

Selecciona un turno: se refiere al turno en que el usuario desea asignar las dianas.

Flitrar por Divisién/Clase: filtra los atletas basado en las clases y divisiones a seleccionarse. Ej.:
si el usuario desea asignar dianas a todos los atletas incluidos en la Divisién Recurvado y
la Clase Masculino, el cédigo a ingresar es RM.
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ATENCION: por otro lado si el usuario desea asignar dianas a todos los atletas
disparando en la misma divisidn, por ejemplo Recurvado Masculino y Femenino, el
cddigo serd R_, donde el guion bajo reemplazara todas las clases de una misma division.
Es CRUCIAL ingresar todas las letras necesarias, incluso cuando han sido reemplazadas
por guiones bajos (__), de otra forma i@nseo no asignara ninguna diana a los arqueros.

Tipo de Sorteo: este menu permite al usuario seleccionar el Método de Asignacién (Esténdar,
JJCC/3D u ORIS).

Divisiones Separadas: a través de esta opcidn, el usuario puede automaticamente aislar ciertas
Divisiones dentro del campo de tiro.

Clases Separadas: idem, pero para clases.

Excluir categorias ya asignadas: al seleccionar esta opcidn, el programa NO reasignara dianas a
Clases o Divisiones que ya hayan sido ubicadas en el campo.

Asignar a dianas: al tildar este casillero, i@nseo, ejecutarad la asignacién de blancos utilizando
las opciones que el usuario selecciond en las funciones anteriores.

Dianas: este comando permite al usuario ingresar el rango de dianas a las cuales se aplicaran los
parametros anteriores, al ingresar los nimeros correspondientes en las dos casillas
vacias.

Una vez que los parametros deseados se han ingresado en los campos requeridos, luego de
hacer click en @, el software mostrard la lista de nombres de atletas y dianas asignadas en la
parte inferior de la pantalla. Si el usuario no tildase la casilla asignar a blancos, el programa
mostrara una asignacion provisoria. Al tildarla el programa mostrara la asignacion definitiva
(ver Figura 5.2).

Para deshacer la asignacion de dianas, el usuario puede hacer click en ‘Borrar Dianas asignadas‘.

El programa eliminard todas las dianas asignadas, si no hubiese pardmetros configurados; por
otro lado si se utilizan los filtros, solo los items seleccionados se borraran.

Competicion  Participantes  Calificacion  Finales Individuales  Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Modulos  iAYUDA!
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Figura 5.2: Asignaciéon Automatica de Dianas

El usuario también puede asignar dianas utilizando un ranking existente: este método,
normalmente se aplica utilizando las bases de datos de las Federaciones Nacionales, para
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ordenar a los atletas que compiten y asignar dianas mediante el ranking nacional. Este método
permite al usuario asignar atletas en el mismo rango a las mismas dianas. Esta funcidn es facil
de utilizar: el usuario solo tiene que filtrar los arqueros por clase y divisién, como se describié
anteriormente, y luego, seleccionar el turno y nimero de dianas a ser asignadas. El programa
ordenard los atletas por defecto.
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Figura 5.3: Asignacién de Blancos por Ranking

5.4 Imprimir documentos de acreditacion

Imprimir la documentacidn para la acreditacién no es una tarea frecuente. Tipicamente esta
funcién es utilizada en los eventos principales, tales como competencias nacionales o
internacionales, pero el usuario puede necesitar utilizar estos comandos en torneos regulares,
por ejemplo, para gestionar el flujo de arqueros en el campo de tiro durante un campeonato
local (no es infrecuente que ese tipo de competencias tenga inscripciones de 200 o mas atletas,
lo que significa que comités de organizacién necesitan poder gestionar el acceso de
entrenadores y otros oficiales al campo de tiro).

El nuevo médulo para las credenciales de acreditacién incluye todas las funciones necesarias
para la correcta gestidn de esta tarea. Al seleccionar imprimir identificaciones de acreditacién
desde el mend, i@nseo abrird esta pagina (ver Figura 5.4). La pantalla incluye un menu
desplegable (Tipo de identificacién), un campo libre (Nuevo nombre de acreditacién) y un

botdn ICrear nueva acreditacion|. Si no se ha creado previamente una plantilla, la pagina se

encontrara en blanco. Para crear un nuevo tipo de Acreditacion, el usuario tiene que ingresar el
nombre de la nueva acreditacién en el campo en blanco. Esto implica que por ejemplo para
crear "ndmero del atleta", el usuario puede escribir en el campo Numeros y luego hacer click en

. Luego el usuario puede completar todos los otros campos

\Crear nueva acreditacion

requeridos para configurar la plantilla Nimeros.

Tarjeta de acreditacion
Tipo de Identificacién
4 Identificaciones por pagina v

Tarjeta de acreditacion X

Nuevo nombre de acreditacién Crear nueva acreditacion

Figura 5.4: Modulo de Impresidn de Tarjetas de Acreditacion

La pantalla se divide en dos partes. La primera incluye los pardmetros de configuracién de las
acreditaciones, la posicidn de los items principales en la plantilla, el formato de impresidn y
cualquier imagen existente a ser subida al software. La segunda parte en cambio concierne a
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las variables de impresidn, las cuales permiten al usuario elegir las opciones de impresion,
pudiendo de esta forma imprimir las acreditaciones de forma facil y rdpida (ver Figura 5.5).
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Impresién de Identificaciones
Divisién Cl en Comp.

My

mpsme

Figura 5.5: Gestion de Tarjetas de Acreditacion

En la primera parte de la pantalla, como se explicé previamente, el usuario puede crear una

acreditacion personalizada. Haciendo click en el botén [Editar acreditacién], el programa abrira

una nueva pagina donde el usuario podra personalizar los items deseados, ingresando
cualquier detalle relevante a ser impreso en las acreditaciones (ver Figura 5.6).
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Figura 5.6: Personalizacién de tarjetas de acreditacion

La pagina de personalizacién de acreditaciones se divide en dos secciones. La primera parte
concierne al tamafio de acreditacidn, la segunda habilita al usuario a gestionar los detalles del
atleta a serincluidos en la plantilla.

ATENCION: el tamafio de acreditacién corresponde a una sola acreditacién, y no al drea de
impresion (tipicamente la plantilla se disefa para que 4 acreditaciones se impriman en un
tamafio de papel A4).

Se recomienda mantener el tamafio de acreditacidon por defecto, dado que la plantilla esta
optimizada para reducir espacios en blanco en el formato de la hoja. Si fuese necesario el
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usuario podra modificar la plantilla al tamafio deseado, utilizando los campos superiores en
blanco hacia la izquierda de la pantalla. Debera poner cuidado en calcular el espaciado correcto
para la impresidn final.

ADVERTENCIA: i@nseo calcula el tamafio de la pagina en pixels, no en mm o cm.

Usando la funcién correspondiente en el menud derecho de la pagina de personalizacion de
tarjetas de acreditacidén, el usuario puede importar un modelo de acreditacion que fue
previamente creado con otro programa, y agregarlo a la plantilla de la acreditacidén final. Desde
la parte inferior de la pantalla en cambio, el usuario puede agregar detalles de la competenciay
de los atletas, ademads de cualquier otro detalle Gtil que se desee imprimir. Como se observa en
la Figura 5.6, el software inicialmente ofrece una fila vacia para agregar cualquier nuevo dato. El
usuario puede ingresar cualquier dato relevante, agregando y eligiendo desde una lista de
campos a ser ingresados (ver Figura 5.7).

Posicién (X)  Anchura
Altura

Cédigo del Turno y Disns

2 Nombre del Atieta

Detalles del Pais/Club

s S S

4 Categoria

GG KIC ) 5 )

:); i &

X e Imégen

X 1o Imsgen

Figura 5.7: Detalles del menu desplegable

Basado en la seleccidn del usuario, i@nseo agregard tantos campos vacios como items
ubicados en la pagina de impresidn, y de ser necesario cualquier otro detalle que pudiera
contribuir a visualizar apropiadamente las lineas de texto, imagenes, etc (ver Figura 5.8).
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Figura 5.8: Campos editables para personalizar las tarjetas de identificacién

Este mddulo estd disefado para el uso experto, es por esto que i@nseo incluye un médulo mas
facil para acreditaciones, que principiantes y usuarios promedio podran utilizar. Esta versién
facil de usar estd incluida en la pagina de Tarjetas de Acreditacion, donde el usuario puede
tildar el item Identificacién Estdandar. El software entonces utilizard el médulo estandar que
incluye todos los detalles necesarios para identificar de forma correcta a cualquier arquero en
el campo (ver Figura 5.9).
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Competicion Participantes Calificacion Finales Individuales Finales por Equipos
=
Tipo de Identificacion

') j4dejﬁﬁca¢ione gc-'_o_sg na V|

4 identificaciones por pagina
| 2 Identificaciones por pagina
| 1 Identificacion por pagina
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Nuevo nombre de acreditacion Crear nueva acrediacion

Figura 5.9: Opciones de Identificacién Estandar

Para la impresidn final de las acreditaciones, en la parte inferior de la pagina de Tarjetas de
Acreditacién se ofrecen varias opciones diferentes para las impresiones (ver Figura 5.5). Ala
izquierda de la pagina, el software muestra las opciones principales, permitiendo al usuario
elegir las impresiones deseadas y el contenido especifico a imprimirse, filtrando a los arqueros
por pais, divisidn, clase y por atleta individual.

Se sugiere imprimir las credenciales manteniendo algunas variables por defecto (es decir todos
los casilleros menos el Ultimo que debera tildarse), pero el usuario puede seleccionar o
deseleccionar cualquier opcién basada en sus necesidades especificas. El software imprimird las
acreditaciones solo luego de haber seleccionado el turno deseado. Luego de seleccionar el
turno, pais y atletas (mantener presionada la tecla CTRL para seleccionar mdltiples items),
haciendo click en , i@nseo abrird una nueva pdagina, mostrando todas las credenciales
de los arqueros seleccionados (ver Figura 5.10).

IX Trofeo 25+18 Tre Torri IX Trofeo 25+18 Tre Torri

9 Cardano al Campo (VA) - 22-23 Oct 2017 9 Cardanoal Campo (VA) - 22-23 Oct 2017

DELIGANT GABARDI

Christian Andrea A
04019
Arcieri Stadium Besozzo Arcieri Tre Torri
> .

e [t

Figura 5.10: Muestra de Impresién de Tarjetas de Identificacion Estandar
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5.5 Programacion de Finales

Esta funcidn permite al usuario gestionar la Programacién y Disefio del Campo del Torneo para
las finales individuales y por equipos. Haciendo click en en el submenu
Configuracién de las finales individuales o por equipos dentro del menu Competicidn, i@nseo
abrird una pagina donde el usuario puede seleccionar la categoria deseada. Luego de
seleccionar la categoria y hacer click en @, el software mostrard en la parte inferior de la
pagina, una plantilla de llaves con campos editables en blanco. En cada fila, el usuario puede
ingresar fecha, tiempo y duracién de la categoria buscada.

Luego de ingresar los detalles necesarios, el usuario puede hacer click en ‘Colocar en todos‘ y el

programa compilard automdticamente todas las filas restantes con los mismos detalles para las
Series finales y de eliminacién en el evento.

En el caso de categorias que se superpongan, el usuario podrd elegir cualquier prueba

concurrente del ment desplegable debajo de la opcién [Colocar en a todos antes de hacer click,

I@nseo automdticamente completara todas las filas de esa columna utilizando los detalles de
la prueba seleccionada (ver Figura 5.11).

Prog de la Serie Olimpica Individual
Criterios
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o
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20N oees | 0
i 1600 |/ :]_'_‘

Figura 5.11: Muestra de la Programacion de Finales

El resultado de la programacidn de las finales sera automdaticamente replicado en el Disefio del
Campo de Tiro. Haciendo click en el item correspondiente en el ment de la competencia, el
software abrird en el navegador un archivo .pdf, desplegando el disefio del campo de finales,
basado en los detalles que el usuario ingresé en las paginas de programacion de Finales

individuales y por equipos. Haciendo click en cambio en \Programa del Calentamiento\, el usuario

podra gestionar tiempo y ubicacién en el campo para las tiradas de calentamiento requeridas
antes de cada prueba, divididas por Divisiones y Clases. En detalle, al hacer click en
, como se describié previamente para las Series de Clasificacién (ver Apartado
5.2), el usuario puede manualmente crear cualquier prueba requerida y modificar la
programacion del torneo. Cuando el usuario cree cualquier prueba en Finales, al agregar el
tiempo y nimero de dianas para cada Division y Clase, el software agregara por defecto la fila
correspondiente en la parte inferior del programa, donde se muestran las Finales individuales y
por equipos (ver Figura 5.12).

La pagina incluird la lista de todas las pruebas con los correspondientes turnos, fechas, horarios
de inicio y duracién, o con los detalles consignados en la programacién de las finales. En esta
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pagina el usuario puede consignar los detalles de las tiradas de calentamiento requeridas antes
de cada prueba, organizadas por divisidn y clase. Al lado derecho de la pagina, por debajo de la
columna de Retrasado (que el usuario podra editar en el caso de que la prueba se retrasase por
cualquier razén), el software ofrece tres campos editables donde el usuario puede ingresar los
detalles de cualquiera de las tiradas de calentamiento. Los primeros dos campos conciernen
respectivamente al tiempo de inicio y duracion de las tiradas de calentamiento, el tercero en
cambio es para la descripcién de la prueba (este es un campo opcional).
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Figura 5.12: Programacién Manual (Series de Clasificacién) y Automdtica (Finales) del torneo.

Una vez que la seleccion estd completa y contiene todos los detalles para todas las pruebas,
incluyendo las tiradas de calentamiento, el usuario puede abrir la seccién de Programacion de
calentamiento (ver Figura 5.13). El software abrird una pagina mostrando todas las pruebas para
las cuales el usuario ha agregado tiradas de calentamiento (no se mostraran aquellos para los
que no se han configurado tiradas de calentamiento). En esta pagina el usuario puede controlar
algunos detalles de las tiradas que NO pueden ser editados y gestionar la seleccién de dianas
asignadas a calentamiento. Seleccionando la prueba deseada y haciendo click en el botdn con
el simbolo eI usuario puede por defecto agregar las dianas de calentamiento
correspondientes.

ATENCION: el programa sugiere por defecto las dianas asignadas a la siguiente prueba (Ej.: si
las tiradas de calentamiento son programadas antes de la instancia de 1/8, las dianas resaltadas
bajo Dianas/Notas sobre la programacidn seran los mismos en los cuales los arqueros deban tirar
la siguiente instancia). Sin embargo, el usuario puede agregar cualquiera de los nimeros de
dianas deseados, configurdndolas manualmente desde esta pagina.
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Figura 5.13: Consignar dianas de las instancias de eliminacién

Una vez que el Programa de calentamiento estd completo, el usuario puede imprimir el disefio
final del campo de competicidnel cual incluira el programa de calentamiento(en gris) para todas
las instancias de tiro incluidas, las cuales estaran resaltadas por defecto utilizando diferentes
colores (ver Figura 5.14).
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Figura 5.14: Disefio de los partidos de las eliminatorias, incluyendo las dianas de calentamiento

5.6 Enviar informacioén a i@nseo.net

5.6.1 Solicitud de Credenciales

El usuario puede enviar archivos a i@nseo.net para publicar resultados online tanto para que el
publico pueda seguir la competencia en tiempo real como para postear el ranking final del
torneo. Solicitar las credenciales para publicar los resultados del torneo en i@nseo es un
procedimiento sencillo. Haciendo click en ’enviar a ianseo.net‘, el software automaticamente
mostrard una pagina de inicio de sesidn desde la cual el usuario puede subir los archivos del
torneo a www.ianseo.net (ver Figura 5.15).
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Figura 5.15: Acceso al inicio de sesidn para subir los archivos del torneo a i@nseo.net

La préxima pagina se divide en 2 partes.

La primera concierne a los pasos para iniciar la sesidn, luego de los cuales el usuario puede
cargar los archivos del torneo utilizando las credenciales otorgadas por el equipo i@nseo (ver
Figura 5.16).

Establecer cddigos on-line
Codige de Identidad en-linea

Codige de Autorizacion

Cix Anular
Obtener credenciales

Figura 5.16: Inicio de sesién para subir los archivos del torneo a i@nseo.net

La segunda parte describe cémo el usuario puede solicitar las credenciales al equipo i@nseo,
para crear un nuevo torneo en el sitio web (ver Figura 5.17).
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realiza "tal cual” v pu spendido en cualguier momenta sin previo aviso. 5i una
1a, podra ser eliminada sin advertencia previa

Enviar el correo
competiciba no

Por favor, considere apoyar a lanseo: vaya a la pagina www.ianseo.net y pulse la tecla "donar”™ 1)

Pulsar para solicitar Cédigo

Figura 5.17: Condiciones de Uso

Al hacer click para solicitar el cédigo, el software abrird otra pagina por defecto, desde la cual el
usuario puede ingresar el pais en el que se llevara a cabo el torneo (Pais/Aut/Club), clave de
acceso (elija una contrasefia para esta competicién) y una direccion de correo electrénico (e-mail
del Responsable de Resultados) donde se enviaran las credenciales (ver Figura 5.18).
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Figura 5.18: Solicitud de Credenciales

Al hacer click en \Pulsar para Solicitar Cédigo\, el software automaticamente enviara una

solicitud al equipo i@nseo.

5.6.2 Subir archivos del torneo a i@nseo.net
El usuario puede acceder al panel de control usando el comando:
Competencia = enviar a ianseo.net = enviar

(en los campos para completar los cdigos en linea el usuario deberd ingresar las credenciales
otorgadas solo la primera vez, luego el programa automaticamente utilizard esos datos para
acceder a i@nseo.net).

Una vez que la pagina de carga se abra, el usuario podra elegir cuales archivos deberan
publicarse en el sitio web. El usuario podrd enviar diferentes archivos incluyendo: listas de
blancos, listas de participantes, resultados del torneo, etc.: luego de seleccionar los archivos
deseados, al hacer click en , el programa automaticamente publicara todos los archivos
en www.ianseo.net.

5.7 Salida de TV

El software puede crear una salida de video para cada aspecto del torneo: el usuario puede
elegir la salida deseada seleccionando una de las opciones en el ment de salida. Luego de abrir
el mend, si una o mas reglas se han establecido, el programa mostrara la lista de las opciones
existentes, de lo contrario el usuario podra crear una nueva regla al ingresar un nuevo nombre

en el casillero en blanco, y luego hacer click en [Nueva Regla|. El software entonces mostrara

una nueva pagina donde el usuario puede principalmente editar 3 parametros: Renombrar aj,
que habilita al usuario para cambiar el nombre a uno nuevo, |Afadir Contenido de Ia|

lcompeticién|, |Afiadir Contenido Multimedia| (ver Figura 5.19).
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c i6 Calificacié Finales Finales por Equipos  Listados para imprimir  Salida TV Médulos  iAYUDA!

Figura 5.19: Salida de TV

o o s

Anadir contenido de la competicion: al hacer click en esta opcidn, el programa abrira otra
pagina desde la cual el usuario podrd elegir diferentes items a transmitirse en el
dispositivo de video deseado. Las opciones estdn ampliamente detalladas, el programa
incluye una descripcion de cada comando (sobre la derecha), y de su funcionamiento
(ver Figura 5.20). En las lineas siguientes, se resumen algunas sugerencias Utiles para
mejorar la experiencia de los espectadores.

Facilmente observable desde la interfaz, al cambiar la seleccién de pagina, la parte
inferior de la pantalla mostrara diferentes listas de comandos preconfigurados.
Usualmente el tamafio de fuente del contenido del torneo deberd adaptarse al tamafio
de video (de 20 a 25 px), de forma de posibilitar a los espectadores leer los nombres y
puntajes de todos los atletas en las instancias disponibles de forma efectiva.

Las opciones de tiempo de espera y tiempo de visualizacién de la imagen deberan
configurarse de forma que los espectadores puedan leer los nombres y puntajes con el
tiempo correcto. El tiempo sugerido de congelado de laimagen es de no mas de 5
segundos, dado que el video se mostrard mas fluidamente, y el tiempo de visualizacion
va desde 10 a 12 segundos. El usuario debera tildar los siguientes items solo cuando las
opciones correspondientes son aplicables.

El usuario puede también modificar los colores del fondo de pantalla, al usar las
opciones que el programa ofrece en la parte inferior de la pagina: los colores pueden
cambiarse al ingresar el cédigo hexadecimal deseado en las casillas correspondientes.

Luego de guardar la configuracidn, el programa abrird nuevamente la pagina inicial,
donde una nueva fila se mostrara: esto correspondera a la nueva regla. Obviamente al
utilizar los botones disponibles en la columna Accidn, el usuario puede , o
el orden de visualizacién de las reglas disponibles (moviéndolas arriba y
abajo).



5.7 Salidade TV 65
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Figura 5.20: Variables para configurar la salida de TV

Anadir Contenido Multimedia: desde esta pdagina, el usuario puede agregar contenido
multimedia, como ser los logos de la competencia o de los patrocinadores. Al hacer click
en el botdn, el software abrird una pagina dividida en dos secciones principales. La
primera permite al usuario ingresar el logo i@nseo en la regla seleccionada, la segunda
concierne la importacion de un logo diferente, seleccionado por el comité organizador
(ver Figura 5.21).

[Seteceion de Muttimedia

Tiempo de visustizacion

Tiempo de visustizacién
[Pantail compieta

rombre
texto (uTHL)

4
arcnivo murtimeaia ‘Seleccionar archivo | Ne se eligid archivel
Tiempo por aetecto 5
Tiempo de visuaiizacién por defecto 0

Guardar | [Anuiar| [Atrds

Figura 5.21: Configuracién del Contenido Multimedia

Aligual que en las opciones previas, al hacer click en el software agregara una filaen la
pantalla principal desde la cual el usuario puede ‘Editar‘, ]Borraﬁ y \Modiﬁcaﬂ el orden de

visualizacion de todas las reglas disponibles.
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Listado de Participantes por Dianas
. Tumo |

Dianas
5A
58
5D
6A
6B
6D
7A
78
7C
70
8B
8C
8D
9A
9B
9C
9D
108
10C
10D
11A
118
11C
11D

CASTILLO Natalia Paola

REGNASCO Melissa
MITCHELL Cynthia

Atleta

GONZALEZ BRIOZZO Eugenia

BUJNOWSKI Maria Laura

ELIAS Viviana

BADIA Facundo
TALONARDI Martin
BIANCHI Nicolas
AGUIRRE Fernando
NIKOLAJUK Ivan
CAROZZA Victor
ALTAMIRANO Javier
GIANNASIO Adrian
CAFURE Alfredo
RODRIGUEZ Jorge
VILLEGAS Omar
KUNTZ Roberto
SABADO Walter
LABORANTI Augusto
GONZALO Carlos
FUENTES Maximiliano
IARIA Marcos
RODRIGUEZ Eduardo

Turno 1

LIT Litoral

BSAS Buenos Aires
BSAS Buenos Aires
NOR Norte

BSAS Buenos Aires
BSAS Buenos Aires
PAT Patagonia

SUR Sur

BSAS Buenos Aires
NOR Norte

PAT Patagonia

LIT Litoral

BSAS Buenos Aires
BSAS Buenos Aires
NOR Norte

BSAS Buenos Aires
NOR Norte

SUR Sur

PAT Patagonia
NOR Norte

BSAS Buenos Aires
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PAT Patagonia
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Figura 5.22: Muestra de la salida de TV (Listado de participantes ordenado por Diana)

5.8 Seguimiento

Las opciones de seguimiento en i@nseo conciernen un método avanzado de tanteo digital,
basado en la lectura de resultados directamente desde los blancos de los atletas, se utiliza
principalmente durante las instancias de Series Finales transmitidas en vivo y/o por streaming.
Primero el usuario deberd solicitar la autorizacidon online para el uso de la opcién Flecha a
Flecha (el usuario puede agregar la solicitud al pedido de credenciales para subir datos a
i@nseo.net). Luego de obtener la debida autorizacién, podrd gestionar la prueba deseada al
abrir la pagina de Seguimiento desde el menu de finales individuales/por equipos, antes de
seleccionar las opciones deseadas respecto de Instancia, Fase, n° de Partido y finalmente hacer
click en @ Desde el menu desplegable de la derecha, el usuario puede también elegir el tipo
de seguimiento arealizarse:

Flecha a Flecha (vista de hojas de puntuacién): en este modo, el software mostrard dos
conjuntos de casilleros en blanco, en los cuales el usuario podra ingresar el valor de
cada flecha.

Seguimiento de los encuentros Individuales: el programa mostrard un blanco, en el cual el
usuario puede manualmente ingresar el drea de impacto de cada flecha, utilizando un
mouse.

Revisar: este método esta disefiado para ingresar comentarios en vivo en los partidos en curso.

Para lanzar la interfaz de seguimiento desde la Salida de TV, el usuario debera
seleccionar:

Salida TV-> Seguimiento
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El software abrira entonces una nueva pagina en la cual se muestran los puntajes de los
atletas y las dianas (ver Figura 5.23).

Event Phase Match Na.
RM - Individual finals - Recurve Men - 1w [v 5/10 - Pisani Matteo (01085) - Scarzella Ardingo (01066) < ok

Move Winner to next phase Individual Spot ~ Show Ianseo Menu

Pisani Matteo (01066) Scarzella Ardingo (01066)

1 2 -] Set Total Running Total Set Points Tot. 1 2 3 Set Total Running Total Set Points Tot.
28
0
0
0
0

5.0. Total

2 1
0 2
o 3 o 7
o 4
o 5

BB EERBE
NN NN NN

s o 8 5 o
e o o o o o

Total 5.0. Total 27 Tatal

Unset Live flag | [ alrernsre mzech | Confirm Maten

® Individual finals - Recurve Men - Live!
1/8
PISANI Matteo
(Arcieri Iuvenilia)

SCARZELLA Ardingo
(Arcieri Iuvenilia)
Arrow Arrow

End 1 2 3 Set Total Set Points End 1 2 3 Set Total Set Points
1 10 9 9 28 2 2 1 10 9 8 27 ] 0
2 [} [} 2 2 0 [} 0
3 [} [} 2 3 o o 0
4 0 0 2 4 0 0 0
< ] 0 2 5 0 [ 0
T.B 2 TR 0
Qualification Round: 1104 (3) Qualification Round: 1048 (14)

Figura 5.23: Seguimiento (Encuentros Individuales y Vista flecha a flecha)

5.9 Vista del Presentador

HTTs y otros dispositivos electrénicos pueden proveer un feedback de resultados en vivo, esto
supone un tema a tratar relativo a la gran masa de datos que deberdn ver al mismo tiempo
relatores y espectadores. Durante las competencias, los comentaristas, Presentadores y
relatores necesitaran proveer a los espectadores o atletas, detalles en vivo de los puntajes y
posiciones, tanto en el campo como en los canales de transmisién de TV y por streaming. Tener
una vista Unica que incluya todos los partidos sera a su vez conveniente para el equipo de
campo y miembros del staff, los cuales necesitardn saber cuando comenzar a rearmar el campo
para la siguiente fase. Para todas esas necesidades y cualquier tarea relacionada, i@nseo
ofrece una opcidén Unica disefiada mayormente para tablets y equipos electrdnicos.
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Luego de seleccionar la fase deseada, la vista de presentador ofrece un set de herramientas
conveniente para gestionar y controlar la evolucidon del torneo. Al recibir los puntajes por via
HTTs (o ingresarlos manualmente desde computadoras en red), el software inmediatamente
mostrard una fila coloreada para mostrar que los resultados para ese partido han sido
ingresados, resaltando en fucsia todos los partidos que ya han finalizado.

El usuario puede elegir ocultar los partidos que ya han sido anunciados o han finalizados, al
hacer click/tocar la fila correspondiente.

Para torneos en los cuales HTTs estd en uso, tan pronto como los puntajes son ingresados en
los dispositivos, el software coloreard cualquier columna correspondiente, permitiendo a los
relatores leer instantdneamente los resultados relevantes para espectadores y atletas. Ademas
el color de cualquier partido que ya ha sido leido se desvanece de forma acorde, mientras que
cualquier nuevo puntaje ingresado (y resultados relacionados) serd resaltado para que pueda
ser leido por el presentador.

Speaker
Schedule . _Fens | _______________options | |
Individual finals - Recurve Men
Individual 2017-10-23 14:00 - 1/8 RM ~ L Show tanseo mens o
[ Show only today's matches [T R——
Select All
Potatus [ Event | Tamar |, S Sot Paints
a7 e Luca CREMONA _ 282829 2828 Riccardo CAVALLERI
o M - 1/8 co3-ooa-1/g A e 3-7 3030282829 Arcieri Tre Torri
Alessio CORBUCCI 27282827 Andrea GABARDIL
o RM - 1/8 005-006-1/8 -
Arcieri Altopiane Ping 1=7 2030 28 30 Arcieri Tre Tarri
/ , Marco CARPIGNANO 2928303028 Claudio GABARDI
o RM - 1/8 007 -008-1/8 -
Oscar Oleggio Bellinzzgo 6-4 3030232527 Arcieri Tre Torr
_ Co1o- Matteo PISANI _ 2827 28 29 Ardingo SCARZELLA
- RM - 1/8 009-010-1/8 R e 4-4 272828 25 Arcieri Tuvenilia
/ 7 Marco TORREDIMARE 27282827 27 Andrea BORTOT
0 RM - 1/8 o11-012-1/8 -
Arcieri Tuvenilia -6 303027 27 27 Allied Judges Team
; 7 Edoardo CORBUCCI 27282827 27 Lorenzo GALLARATE
o RM - 1/8 013-014- 1/8 -
Allizd Judges Team 4-6 27 30 27 28 27 Oscar Oleggio Bellinzage
Alessio OPIMO 272727 Luca GALLARATE
o RM - 1/8 015-016- 1/8 -
[ e L= 303030 Oscar Olaggia Bellinzago

Figura 5.24: Vista del Presentador para las Rondas Finales
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Notas Finales y Agradecimientos

Para el uso de HTTs junto con i@nseo, por favor descargar la HHT English User Guide (con la
contribucién de Katrina Weiss) disponible en www.ianseo.net.

El Manual del Scorekeeper (con la contribucion de Ken Sentell) estd disponible en
www.ianseo.net.

Para cualquier otro manual o lanzamiento, por favor consultar http://ianseo.net/Releases.php

Desarrollo del Software

Matteo Pisani - Christian Deligant

Desarrollo ISK

Ken Sentell

Integracién ISK

Matteo Pisani - Christian Deligant

Reglas Arlef desarrolladas gracias al apoyo del LEF Archery Club (LEF Archery).

Reglas FITARCO desarrolladas gracias al apoyo econdmico de la Federacién Italiana de Tiro con
Arco (FITARCO).

Reglas Noruegas desarrolladas gracias al apoyo econdmico de la Federacién Noruega de Tiro
con Arco (Norges Bueskytterforbund).

Reglas Suevas desarrolladas gracias al apoyo econdmico de la Federacién Sueca de Tiro con
Arco (Svenska Bagskytterforbundet).

Reglas canadienses desarrolladas gracias al apoyo de Tiro con Arco Canadd
Manuales y Apoyo

Ardingo Scarzella - Luca Gallarate - Andrea Gabardi — Marco Carpignano
Manual en Inglés

A. Gabardi

Integracion HHT

Matteo Pisani - Erik Konberg

Gestidn del Proyecto

i@nseo Team
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